ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

1. Titulo del proyecto

“TABLERO LUDICO DE MULTIPLICACION COMO MATERIAL DIDACTICO
EN LA EJECUCION DE EJERCICIOS MATEMATICOS EN NINOS DEL
CUARTO GRADO DE LA IEP N° 70025 INDEPENDENCIA NACIONAL - 2021”

2. Area de Investigacion

Area de investigacion

Linea de Investigacion

Disciplina OCDE

Procesos Educativos

Estrategias Metodoldgicas

Conocimiento Disciplinar

3. Duracién del proyecto (meses)

| Marzo - Diciembre

4. Tipo de proyecto

Individual ped
Multidisciplinario @)
Director de tesis pregrado (@)

4. Datos de los integrantes del proyecto

Apellidos y Nombres

CONDORI PALOMINO Juan Alexander

Escuela Profesional

Educacién Primaria

Celular

949-73-69-89

Correo Electrénico

jacondori@unap.edu.pe

I. Titulo (El proyecto de tesis debe llevar un titulo que exprese en forma sintética su
contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende lograr.

Max. palabras 25)

“TABLERO LUDICO DE MULTIPLICAQIC')N COMO MATERIAL DIDACTICO EN LA
EJECUCION DE EJERCICIOS MATEMATICOS EN NINOS DEL CUARTO GRADO DE
LA TEP N© 70025 INDEPENDENCIA NACIONAL - 2021"

II.  Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser suficientemente informativo, presentando
-igual que un trabajo cientifico- una descripciébn de los principales puntos que se
abordaran, objetivos, metodologia y resultados que se esperan)

En la presente investigacién “TABLERO LUDICO DE MULTIPLICACION COMO,
MATERIAL DIDACTICO EN LA EJECUCION DE EJERCICIOS MATEMATICOS EN
NINOS Y NINAS DEL CUARTO GRADO DE LA IEP N° 70025 “INDEPENDENCIA
NACIONAL”, se planted el problema de la limitada capacidad de multiplicar. El
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aprendizaje del tablero ludico de multiplicaciéon para desarrollar la capacidad de
ejecucion de ejercicios matematicos en nifios(as) del cuarto grado de la I.E.P. N©
70025 “Independencia Nacional”-2021.El tipo de investigacidon es experimental y
el diseno que se utilizd en la investigacion, con dos grupos, con prueba de entrada
y salida, se aplico el tratamiento experimental, tomandose como poblacién a los
estudiantes de cuarto grado. Las técnicas utilizadas fueron el examen y la escala
de actitudes, los instrumentos fueron la prueba escrita (de entrada y salida). La
conclusion general expresa que el tablero Iidico multiplicacion como material
educativo mejora el nivel de logro del aprendizaje de la ejecucion de ejercicios
matematicos de manera significativa.

. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Max. palabras:
cinco)

| tablero, ludismo, ejecucién, material.

IV. Justificacion del proyecto (Describa el problema y su relevancia como objeto de
investigacion. Es importante una clara definicion y delimitaciéon del problema que
abordara la investigacion, ya que temas cuya definicion es difusa o amplisima son
dificiles de evaluar y desarrollar)

El presente trabajo de investigacién, se justifica por sus objetivos y
propositos, por la necesidad de demostrar el uso de los materiales en el proceso
de aprendizaje en el area de matematica, especificamente utilizando el tablero
Iddico.

El factor econémico es uno de los pretextos por parte de los docentes en no
querer utilizar los materiales creativos, donde se desarrolla la actividad educativa
y que indudablemente estén al alcance de los nifios y del docente.

Lo que se pretende lograr en la presente investigacion es como utilizar el
material didactico para la ejecucion de ejercicios de multiplicacion que se
presenta a los nifios y nifias, por consiguiente, este material es muy necesario
para proceso de aprendizaje de los nifios y nifias sin esperar la dotacion de los
materiales didacticos por parte del ministerio de educacion.

Por esta razon la finalidad del experimento es aprovechar y optimizar los
materiales didacticos del entorno y que mediante su uso y manifestacién mejorar
los niveles de aprendizaje ya que con los materiales sofisticados no se logra con
eficacia el aprendizaje por lo que no lo es familiar al nifio o a la nifa.

Con el presente trabajo de investigacion lo que pretende lograr es incentivar
y fomentar a los docentes del nivel primario la utilizacion del tablero lidico de
multiplicacion para asi lograr un mejor aprendizaje en el area de matematica.

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el &mbito
nacional e internacional. La revisién bibliografica debe incluir en lo posible articulos
cientificos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el aporte de la Tesis
propuesta. Esto es importante para el futuro articulo que resultard como producto de este
trabajo)

En relacién a la variante independiente solo se logré encontrar los siguientes antecedentes
indirectos que tratan problemas de medios y materiales.

En lo que respecta a trabajos de investigacion de la misma linea puede mencionarse “juegos
educativos y materiales manipulativos: un aporte a la disposicion para el aprendizaje de las
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Septanteacomo-objetivogeneral:
determinar si los juegos educativos y materiales manipulativos influyen en la disposicion al
aprendizaje matematico, en alumnos y alumnas del 42 afio basico de un colegio particular
subvencionado de la ciudad de Temuco Chile. En relacién al tipo de investigacion es cualitativa, la
cual define como un proceso activo, sistematico y riguroso de indagacién dirigida, en el cual se toman
decisiones sobre lo investigable, en tanto se estd en el campo que es un objeto de estudio. En la
conclusién general de esta investigacion se asevera: la implementacion de recursos pedagégicos
innovadores como son juegos educativos y materiales manipulativos en las clases de educacion
matematica, genera en el alumnado una serie de ventajas entre las que se pueden destacar, que el
uso de estos recursos permite captar la atencién de los alumnos, generando en ellos el deseo de ser
participes activos de las actividades que con estos se desarrollan. Si bien los alumnos en la
cotidianeidad dan un uso de entretencidén a los juegos, al ser estos utilizados para una funcidn
educativa provocan en ellos dos efectos; que son el de divertirlos y a la vez el de enseiiarles, de tal
forma que el aprendizaje que se genere sea significativo, por lo cual, no serd olvidado por el
estudiante y perdurara a través del tiempo.

Se tiene también el trabajo titulado “Efecto de los manipulativos en el aprendizaje de las
matematicas” de Joanne Rivera Ruiz (2011), se plantea como objetivo general: Identificar cémo los
manipulativos benefician a los estudiantes a la hora de aprender matematicas. En relacion al tipo de
estudio, se trata de una investigacién documental que tiene como intencién, explorar, entender y
proveer estrategias sobre el uso los manipulativos en las clases de proveer estrategias sobre el uso
de los manipulativos en las clases de matematica preescolar y escolar. En cuanto a la conclusidn
general, se arriba a la siguiente afirmacién objetiva: mediante el aprendizaje con manipulativos, los
estudiantes interaccionan significativamente con su ambiente, manipulan objetos y observan
criticamente el efecto de sus invenciones.

Por otro lado, también se da énfasis al trabajo: “la cruz categoria como técnica y material
manipulativo visual en la organizacién de contenidos matemadticos y comunicativos en los nifios y
nifias del primer grado de la IEP “DIVINO MAESTRO” de puno en el aflo 2005” de Victor Hugo Cruz
Zapana. Se plantea el objetivo general con el siguiente tenor: identificar la efectividad de la aplicacion
de la cruz categorial para mejorar la organizacion de contenidos matematicos y comunicativos. El
disefo de investigacidn es cuas experimental con dos grupos, siendo el tipo experimental. La
conclusién general expresa que: haciendo una comparacion entre la prueba de entrada y la prueba
de salida del grupo experimental y control, logran un mayor nivel de organizacion en los nifios y nifias
de grupo experimental, se logra este resultado debido al uso de la Cruz Categorial; la diferencia es
altamente significativa, ya que el total de alumnos (23), el 49% obtiene nota excelente; el 18% nota
muy buena; el 10% regular y el 15% deficiente.

VI. Hipétesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigacion en la solucién del
problema)

La aplicacién del tablero Iudico como material didactico de multiplicaciéon para desarrollar la
capacidad de ejecucion de ejercicios matematicos en nifios(as) del cuarto grado de la I.LE.P. N2 70025
“Independencia Nacional-2021.

VII. Objetivo general

¢Cudn eficaz es el uso del tablero lidico como material didactico de multiplicacidn para desarrollar
la capacidad de ejecucion de ejercicios matematicos en nifios(as) del cuarto grado de la I.LE.P. N2
70025 “Independencia Nacional-2021?

VIII. Objetivos especificos

éCuan eficaz es el uso del tablero ludico como material didactico de multiplicacién para desarrollar
la capacidad de desarrollo en nifios(as) del cuarto grado de la I.E.P. N2 70025 “Independencia
Nacional-20217?

¢Cuan eficaz es el uso del tablero ludico como material didactico de multiplicacidn para la ejecucion
de ejercicios de multiplicaciéon en nifos(as) del cuarto grado de la I.E.P. N2 70025 “Independencia
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[Nacional-2021?

IX. Metodologia de investigacion (Describir el(los) método(s) cientifico(s) que se
empleara(n) para alcanzar los objetivos especificos, en forma coherente a la hipotesis
de la investigacién. Sustentar, con base bibliogréfica, la pertinencia del(los) método(s)
en términos de la representatividad de la muestra y de los resultados que se esperan
alcanzar. Incluir los andlisis estadisticos a utilizar)

La presente investigacién se realizara en la Institucion Educativa Pablica N©
70025 “"INDEPENDENCIA NACIONAL"”; se encuentra localizada: en el centro
poblado de Bellavista en el jiron HIPOLITO UNANUE 152, en la ciudad de Puno,
provincia de Puno, departamento de Puno y pertenece a la jurisdicciéon educativa
de la Unidad de Gestién Educativa Local Puno.

La poblacion de estudio se realizara con los nifios y nifias del cuarto grado
(IV CICLO) el grupo experimental estar constituido por los nifios y nifias del
cuarto grado “B” cuyas edades son (9 - 10 afos).

Dicha infraestructura educativa es propia y adecuada a las necesidades de
los nifios y nifias. La poblacion es de clase media ya que la mayoria de los padres
se dedican al comercio. Los estudiantes tienen un rendimiento académico que se
encuentra en proceso y satisfactorio.

X. Referencias (Listar las citas bibliograficas con el estilo adecuado a su especialidad)

Borges, R. (2004). “Didactica de las Matematicas. Colombia. Cantabria Delgado
y Arminta. (2006). “Jugando ¢aprendo matematicas? Tarea asociacién de
publicaciones educativas. Lima-Peru

Esparza, G. (2004). “Medios y materiales”. “"Medios y materiales”. . Ginebra.
Barcelona

Fernandez, A. (2007). “Didactica de las Matematicas”. Chile. Ginebra. Hainstock,
Hernandez, Sampieri, R. (2015). “Metodologia de la investigacion”. México
Editores, S.A.

Lagos, M.; Lozada, A. & Rodriguez, B; (2002). Estrategias pedagogicas para
preescolar con énfasis en ladica. Bogota. Facultad de Educaciéon. Universidad del
Tolima

Izquierdo, M. (2003). “Las maquetas y la comprensién matematica” Espafa.
Lapesa.

Minerva, C. (2001). “El juego como estrategia de aprendizaje en el aula”. CDCHT.
NURR-ULA.

Ministerio de Educacion. (2009). “Disefio Curricular Nacional”. Lima. Fénix.
Pérez, G. (2008). “Medios educativos”. Barcelona Espana.

Registro Auxiliar de Matematica 2015 III trimestre

Silva, M. (2003). “El material educativo y la ejecucidn de tareas”. Lima. Ginebra.
Vertiz, T. (2006). “Solucion de Problemas”. México. Cantabrias

Minedu, (2015). rutas del aprendizaje. Perd. editorial: amauta impresiones
comerciales SAC.

Unesco, (2015) replantear la educacion. Francia. Editorial UNESCO.
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Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Sefialar el posible uso de los

resultados y la contribucién de los mismos)

La muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacién. Digamos que es un subconjunto de
elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacidn
[...] Con frecuencia leemos y escuchamos hablar de muestra representativa, muestra al azar, muestra
aleatoria, como si con los simples términos se pudiera dar mas seriedad a los resultados”.
(HERNANDEZ, 2010, P. 175).

La muestra del estudio esta conformada por los nifios y nifias que cursan el cuarto grado seccion “B”,
que conforman un total de 18 nifios y nifias del grupo experimental. Y el grupo control estd
conformado por el cuarto grado seccidon “C” con un total 18 nifios y nifias. El tipo de muestreo que
se utilizara es el aleatorio. Tal como se puede apreciar en el siguiente cuadro:

XIl. Impactos esperados

XIII.

Impactos en Ciencia y Tecnologia

Las TIC son parte esencial de cualquier ciencia y por ende no es ajena a la educacién, por lo
que al conocer el grado de uso ue se tiene de ellas provocard una modificacidn respecto a
su gestion dentro del aprendizaje en las aulas universitarias, con lo que podra realizarse una
mutacion hacia el verdadero nivel de uso que se debe tener del uso de las TIC aportando a
una mejor manipulacién de la informacion y por ende de la ciencia y tecnologia.

Impactos econémicos

El presente trabajo de investigacion tiene por objetivo mejorar la economia familiar, en
razon que utilizaremos material desechable para la elaboracion de materiales en la
ejecucion de la investigacidn cientifica.

Impactos sociales

El presente proyecto espera tener un impacto en lo social respecto al uso de las TIC como
recurso educativo para un adecuado uso de las nuevas tecnologias en el ambito de la
comunicacion como estrategia y recurso educativo dentro de las aulas de la educacion, no
solo el universo de la Educacion Basica regular sino también en la esfera universitaria donde
se requiere pulir a los futuros docentes y que estos se empapen de las competencias y
capacidades del uso de las TIC.

iv. Impactos ambientales

Los impactos ambientales son escasos porque utilizaremos material de rehuso,
desechables para cuidar nuestro medio ambiente natural.

Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologias en uso
relacionadas con la temética del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar el
proyecto)

Sesiones de aprendizaje: Las sesiones se desarrollaron en 10 sesiones, considerando estrategias y
las capacidades relacionadas a la participacion de los nifios y nifias, tanto individual como grupal,
para la aplicacién del tablero ludico en los ejercicios de multiplicacion.

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.8.1. El examen o evaluacion
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Esta técnica consiste en la formulacion de preguntas, con el fin de determinar, concretamente, €l
nivel de conocimiento que el sujeto tiene sobre una determinada materia. Es para evaluar la
dimensién conceptual y procedimental. Esta técnica, cuando se trata de una investigacion en la que
involucra la variable aprendizaje, debe ser utilizada obligatoriamente. (Vygotsky)
3.8.2. Instrumentos
3.8.2.1. Prueba Escrita

Es un conjunto de preguntas que se deducen de los indicadores de la variable a investigarse,
debiendo ser su formulacién ordenada y clara. En la presente investigacion se utiliza: ( Rivera
Sanchez, 1996)

3.8.2.1.1. Prueba de entrada (pre test) (anexo n2 01)

Se aplica al inicio del experimento, para recoger informacion del nivel de logro de aprendizajes
antes del tratamiento experimental. Para su validacidn se utilizard una prueba de hipétesis.
3.8.2.1.2. Prueba de proceso

Es la prueba que se desarrolla en cada sesidon de aprendizaje, obedeciendo a los indicadores
planteados. Es necesario advertir que los datos de esta prueba cumpliran Gnicamente el objetivo de
formulacidn tablas de distribucion de frecuencias y el hallazgo de las medidas de tendencia central
y de dispersion.
3.8.2.1.3. Prueba de salida (post test) (anexo n2 02)

Se aplica al concluir el experimento, para recoger informacién del nivel de logro de aprendizajes
después del tratamiento experimental. Al igual que la prueba de entrada, para su validacion se
utilizara una prueba de hipotesis.

XIV. Localizacion del proyecto (indicar donde se llevara a cabo el proyecto)

El presente estudio de investigacidn es de 69 nifios y nifias de las cuatro secciones del cuarto
grado de la IEP N° 70025 INDEPENDENCIA NACIONAL de la ciudad de Puno. El nimero de estudiantes
fueron elegidos de acuerdo a las normas pedagdgicas vigentes, la misma que se puede visualizar en
el siguiente cuadro:

XV. Cronograma de Actividades

Actividad FIM[A[M[J JT;ImZStrf)S N
Elaboracion y Aprobacion del Proyecto X | X
Organizacion e Implementacion X|x|x
Ejecucion X|X|x
a) Reajuste X | x
b) Elaboracion de Instrumentos X | x
c) Administracion de Instrumentos X | x
d) Procesamiento de datos X|x|x
e) Anadlisis e interpretacion x|x|X
Control y Evaluacion X|x|x
Informe final de Investigacion X | X




J

XVI. esupuesto

Descripcién Unidad de medida | Costo Unitario (S/.) Cantidad Costo total (S/.)
Material de Escritorio Soles 30.00 20 600.00
Material de Impresion Soles 10.00 90 900.00
Servicio de impresion Soles 50.00 05 250.00
Servicio de computacion Soles 100.00 03 300.00
Apoyo especializado Soles 1000.00 01 1000.00

Total 3,500.00




