[image: ][image: E:\VRI-UNAP\Imagenes\134px-Unap.png]UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO DE PUNO
VICERRECTORADO DE INVESTIGACIÓN


ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACIÓN DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU


1. Título del proyecto

	La competencia digital y el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19



2. Área de Investigación

	Área de investigación
	Línea de Investigación
	Disciplina OCDE

	Ciencias sociales
	Educación y dinámica educativa
	Ciencias sociales



3. Duración del proyecto (meses) 

	CINCO (05) meses



4. Tipo de proyecto

	Individual
	

	Multidisciplinario
	  X

	Director de tesis pregrado
	




4. Datos de los integrantes del proyecto

	Apellidos y Nombres
	CASTILLO ENRIQUEZ, Leonel Marino

	Escuela Profesional
	Ingeniería Mecánica eléctrica

	Celular
	950933196

	Correo Electrónico
	lcastillloe@unap.edu.pe

	Apellidos y Nombres
	VARGAS VELÁSQUEZ, Diana Águeda

	Escuela Profesional
	Educación Secundaria

	Celular
	977531876

	Correo Electrónico
	dvargas@unap.edu.pe

	Apellidos y Nombres
	VELEZVÍA ESTRADA, Pierina Sadith

	Escuela Profesional
	Educación Inicial

	Celular
	958112138

	Correo Electrónico
	pvelezvia@unap.edu.pe



I. Título (El proyecto de tesis debe llevar un título que exprese en forma sintética su contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende lograr. Máx. palabras 25) 

La competencia digital y el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19

II. Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser suficientemente informativo, presentando -igual que un trabajo científico- una descripción de los principales puntos que se abordarán, objetivos, metodología y resultados que se esperan)

Es sabido que, la competencia digital se apoya en las habilidades del uso de ordenadores para recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar información y para comunicar y participar en redes de colaboración a través de Internet” (European Parliament and the Council, 2006), dando a ello mayor énfasis en el año 2020, debido a la pandemia que aún acarrea al mundo. En la educación universitaria peruana como en muchos también se ha sentido las deficiencias por parte de muchos docentes universitarios para impartir sus clases vía plataformas virtuales, la misma que conlleva al equipo de investigación a realizar este trabajo comenzando con la siguiente interrogante: ¿De qué manera se relacionan la competencia digital y el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19? La que tiene como objetivo principal identificar la relación de las variables competencia digital y el desarrollo de las actividades académicas. En cuanto a la metodología el trabajo de investigación corresponde al enfoque cuantitativo, de tipo  no experimental y diseño correlacional. Los resultados que se esperan es identificar y analizar las barreras en cuanto al dominio digital con el fin de dar continuidad de la educación universitaria alcanzando los niveles de calidad, pese a los desafíos que se puedan presentar repentinamente.

III. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Máx. palabras: cinco)

Docente, dominio digital, enseñanza, estudiantes 


IV. Justificación del proyecto (Describa el problema y su relevancia como objeto de investigación. Es importante una clara definición y delimitación del problema que abordará la investigación, ya que temas cuya definición es difusa o amplísima son difíciles de evaluar y desarrollar)


Los cambios son vertiginosos y la educación debe acomodarse a ellos, por ende los docentes actualizarse constantemente, hoy la educación virtual está avanzando aceleradamente, si el docente no desarrolla sus capacidades en el marco digital de seguro tendrá problemas. El año 2020 la pandemia ha generado diversos problemas en la educación universitaria,  desde la conectividad hasta el dominio digital por parte de los profesores y alumnos desplazando el proceso enseñanza - aprendizaje porque no era necesario, sin embargo se ha podido notar que la digitalización ha cobrado importancia en el desarrollo y continuidad de la educación. 

La Universidad Nacional del Altiplano Puno, por ser una universidad licenciada tiene el deber de continuar con el mejoramiento de la educación con el fin de alcanzar los nivel altos en calidad educativa es por ello que se pretende realizar este trabajo de investigación para analizar la competencia digital de los docentes universitarios desde la percepción de los estudiantes con el fin de apelar a la reflexión para superar algunas brechas digitales.
Por otro lado también se realiza este trabajo de investigación para que sea un antecedente de otros trabajos investigativos relacionados al tema.
  

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el ámbito nacional e internacional. La revisión bibliográfica debe incluir en lo posible artículos científicos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el aporte de la Tesis propuesta. Esto es importante para el futuro artículo que resultará como producto de este trabajo)

El proyecto de investigación denominado: “La competencia digital y el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19” se apoyará en los siguientes antecedentes  Esteve Mon, (2015) en su trabajo denominado: “La competencia digital docente: Análisis de la autopercepción y evaluación del desempeño de los docentes universitarios por medio de un entorno 3D” Los resultados obtenidos de la competencia digital de los futuros docentes a través de su autopercepción y desempeño, así como la creación misma de este entorno virtual 3D para la evaluación de esta competencia pueden considerarse los principales productos de esta tesis doctoral, los cuales suponen no solamente un avance en este campo sino que suscitan una serie de implicaciones educativas. Por un lado, se ha comprobado la posibilidad de crear este tipo de entornos virtuales 3D para la evaluación de competencias, abriéndose la puerta a experiencias evaluativas en competencias docentes, y a la posibilidad de utilizar otras tecnologías cada día más inmersivas y con nuevas posibilidades. 

Por otro lado, esta investigación implica la necesidad de seguir replanteándonos la formación de los futuros docentes para garantizar la adquisición de la competencia digital durante su periodo formativo. Así mismo, Vellón, J. (2019) en su trabajo: “Las competencias digitales y la enseñanza -  aprendizaje de los estudiantes de la Universidad Nacional José Faustino Sánchez Carrión, 2018”, que como objetivo tuvo, demostrar la influencia entre las competencias digitales del docente y la enseñanza aprendizaje de los estudiantes de la escuela profesional  Gestión en turismo y hotelería de la facultad de Ciencias empresariales de  la Universidad Nacional José Faustino Sánchez Carrión, 2018. Llegando a la siguiente conclusión  que las competencias digitales del docente influyen en la enseñanza – aprendizaje de los estudiantes de la escuela los estudiantes de la escuela profesional  Gestión en turismo y hotelería de la facultad de Ciencias empresariales al calcula la contratación de hipótesis se encontró que la significación bilateral es igual 0.00, y concluyó aceptar la hipótesis alterna, donde existe  influencia muy significativa la variable independiente sobre la variable dependiente antes mencionada con un coeficiente de correlación positiva considerable. 0.80 1. 

Espino, J. (2018) en su trabajo: “Competencias digitales de los docentes y desempeño pedagógico en el aula” como objetivo se marcó determinar la relación entre las competencias digitales de los docentes  y desempeño pedagógico en las sesiones de aula en el distrito de Vista Alegre – Nazca, 2018. Llegando a las siguientes conclusiones, las Competencias digitales de los docentes tiene relación con el desempeño pedagógico en el aula con Rho de Spearman en 0. 951.


En la Revista digital de investigación en docencia universitaria, el artículo  de Fernández, E.; Leyva, J.J. & López, E. (2017) “Competencias digitales en docentes de educación superior” cuyo objetivo fueron delimitar las competencias digitales que tienen los docentes,  concluyendo que las TICs destacan una importancia en la docencia y su consideración en los procesos de enseñanza – aprendizaje. 


VI. Hipótesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigación en la solución del problema)

 La competencia digital y el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19 se relacionan de manera moderada. 

VII. Objetivo general

 Determinar el grado de relación entre la competencia digital y el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19. 

VIII. Objetivos específicos

· Identificar El dominio de plataformas virtuales en el desarrollo de actividades académicas de docentes universitarios en tiempos de la COVID 19.
· Analizar el uso de herramientas digitales por parte de los docentes universitarios para el desarrollo de las actividades académicas en tiempos de la COVID 19.
· Analizar el nivel de comunicación digital por parte de los docentes universitarios para el desarrollo de las actividades académicas en tiempos de la COVID 19.  

IX. Metodología de investigación (Describir el(los) método(s) científico(s) que se empleará(n) para alcanzar los objetivos específicos, en forma coherente a la hipótesis de la investigación. Sustentar, con base bibliográfica, la pertinencia del(los) método(s) en términos de la representatividad de la muestra y de los resultados que se esperan alcanzar. Incluir los análisis estadísticos a utilizar)
	
La metodología que se utilizará para el trabajo de investigación, es el no experimental, transaccionales que tiene como objetivo indagar la incidencia y los valores en que se manifiesta una o más variables. El procedimiento consiste en medir en un grupo de personas u objetos una o (generalmente) más variables y proporcionar su descripción.
Sánchez y Reyes (2002), señalan que esta es la forma más elemental de investigación a la que puede recurrir un investigador. En este tipo de trabajos los investigadores, buscan y recoge información contemporánea con respecto a una situación previamente determinada (objeto de estudio) no presentándose la administración o control de un tratamiento. Un diagrama o esquema de este tipo de diseño es el siguiente: 
OX

	
 M                                                     OY





M = Muestra
Ox = Conjunto de información sobre la V. 1.: Competencia digital.
Oy = Conjunto de información sobre la V. 2.: Desarrollo de actividades académicas. 
El diseño de investigación descriptiva correlacional será aplicado a éste trabajo de la siguiente manera: Primero buscaremos describir la primera variable (Competencia digital), para conocer los tipos de didáctica que debe aplicar el docente para la enseñanza virtual, en seguida se analizará la segunda variable denominado el desarrollo de las actividades académicas, todo ello  a través de una encuesta. Finalmente para comprobar la verdad o falsedad de la hipótesis planteada, se aplicará la prueba R. Pearson: Es una prueba estadística para evaluar hipótesis acerca de la relación entre variables categóricas. En esta investigación, la aplicación para saber la percepción respecto de la competencia digital y el desarrollo de las actividades académicas por parte de los docentes universitarios en tiempos de COVID 19. La correlación entre dos variables refleja el grado en que las puntuaciones están asociadas. La formulación clásica, conocida como correlación producto momento de Pearson, se simboliza por la letra griega rho (pxy) cuando ha sido calculada en la población. Si se obtiene sobre una muestra, se designa por la letra "rxy". Este tipo de estadístico puede utilizarse para medir el grado de relación de dos variables si ambas utilizan una escala de medida a nivel de intervalo/razón (variables cuantitativas). La fórmula es:
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X. Referencias (Listar las citas bibliográficas con el estilo adecuado a su especialidad)


1. Calero, M. (2000). El profesor del siglo XXI. San Marcos. Lima   
2. Cabero, J. (2007). Los retos de la integración de las TICs en los procesos educativos: Límites y posibilidades. Perspectiva educacional. Ciudad de México: Ed.McGrawHill. 
3. Cortés, M., & Iglesias, M. (2004). Generalidades sobre Metodología de la Investigación. Campeche: Universidad Autónoma del Carmen. 
4. López, I. (1993). La investigación – acción como metodología de teorización y formación del profesor desde su práctica. Revista de Investigación Educativa, 74-90. 
5. Perdomo, G. (2011). ¿Por qué la investigación de los alumnos en el aula, es una valiosa herramienta didáctica? Guatemala: Universidad Panamericana.
6. Rincón, D., & Rincón, B. (2000). Revisión, planificación y aplicación de mejoras. Revista Interuniversitaria del Profesorado, 39-50. 
7. Sunedu, L. U. (9 de setiembre de 2014 ). https://www.sunedu.gob.pe/nueva-ley-universitaria-30220-2014. Obtenido de https://www.sunedu.gob.pe/nueva-ley-universitaria-30220-2014: https://www.sunedu.gob.pe     

XI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Señalar el posible uso de los resultados y la contribución de los mismos) 

 Los resultados que se espera conocer es que entre las variables  la competencia digital y el desarrollo de las actividades académicas se relacionan de una manera moderada y que el docente tiene que entender que, a lo largo de tiempo se presentarán mucho más desafíos como la pandemia que aún está trayendo estragos, y para ello debe estar preparándose. 
Esta investigación contribuirá cuántos docentes están capacitados en el marco digital y frente a ello los autoridades tomarán conocimiento para la toma de decisiones óptimas en aras de la continuidad y  calidad educativa.   

XII. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Tecnología

 Alcanzará un impacto porque este trabajo de investigación servirá como antecedente para próxima investigaciones relacionados al tema.

ii. Impactos económicos

 En cuanto al impacto económico, ayudará a esclarecer la inversión para la actualización en herramientas digitales y otros.

iii. Impactos sociales

El trabajo de investigación apelará a la reflexión del modus operandi de muchos profesores universitarios para impartir sus clases de manera virtual. 

iv. Impactos ambientales

 Se evitará utilizar papeles y otros en trabajos asignados ya que podrán ser reemplazados vía herramientas digitales y otros similares. 

XIII. Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologías en uso relacionadas con la temática del proyecto, señale medios y recursos para realizar el proyecto)

Los recursos que se utilizarán en cuanto a infraestructura será un espacio con los cuidados de bioseguridad para la coordinaciones del equipo de investigación, en equipo se necesitará Lap tops, servicio de internet, servicio para el procesamiento de información y otros. 

XIV. Localización del proyecto (indicar donde se llevará a cabo el proyecto)

 El proyecto se realizará en la Universidad Nacional del Altiplano, específicamente con los docentes y estudiantes de la Escuela Profesional de Mecánica Eléctrica. 

XV. Cronograma de actividades

	Actividad
	Trimestres

	XVI. 
	E
	F
	M
	A
	M
	J
	
	
	
	
	
	

	Planificación
	x
	x
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementación
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ejecución
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	
	

	Evaluación
	
	
	
	
	x
	
	
	
	
	
	
	

	Comunicación
	
	
	
	
	x
	[bookmark: _GoBack]x
	
	
	
	
	
	



XVI. Presupuesto

	Descripción
	Unidad de medida
	Costo Unitario (S/.)
	Cantidad
	Costo total (S/.)

	BIENES
	-
	   231.00
	-
	  231.00

	SERVICIOS
	-
	2 865.00
	-
	2865.00

	OTROS
	-
	   100.00
	-
	  100.00

	TOTAL
	-
	3 196.00
	-
	3196.00




6

image1.gif




image2.png




image3.png




