ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION CON

1. Titulo del proyecto

EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

PLATAFORMA VIRTUAL PARA LA GESTION DEL PROCESO DE CONCURSO DE
CATEDRAS EN TIEMPOS DE PANDEMIA EN LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL

ALTIPLANO DE PUNO

2. Area de Investigacion

Area de investigacion

Linea de Investigacién Disciplina OCDE

Ingenieriay Tecnologia

Sistemas, computacion e Ingenieria de Sistemas y
Informatica Comunicaciones

3. Duracién del proyecto (meses)

| 10 meses

4. Tipo de proyecto

Individual

Multidisciplinario

Director de tesis pregrado

0|@0

4. Datos de los integrantes del proyecto

Apellidos y Nombres

Aliaga Payehuanca, Elvis Augusto

Escuela Profesional

Ingenieria de Sistemas

Celular

915338003

Correo Electréonico

elvis.aliaga@unap.edu.pe

Apellidos y Nombres

Calderon Vilca, Edwin Fredy

Escuela Profesional

Ingenieria de Sistemas

Celular

951939876

Correo Electronico

mcedwin@unap.edu.pe

I.  Titulo (EI proyecto de tesis debe llevar un titulo que exprese en forma sintética
su contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende
lograr. Max. palabras 25)
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CATEDRAS EN TIEMPOS DE PANDEMIA EN LA UNIVERSIDAD NACIONAL DEL
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[I. Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser suficientemente informativo,
presentando -igual que un trabajo cientifico- una descripcion de los principales
puntos que se abordaran, objetivos, metodologia y resultados que se esperan)

Actualmente estamos en una pandemia por el Coronavirus, donde todas muchas
universidades estan optando dar las clases online, el trabajo remoto todo ello con el
objetivo de defender la vida en sociedad y ofrecer un servicio de calidad en la
formacion, hasta que se supere la emergencia sanitaria.

No podemos negar que nos encontramos frente a una revolucion tecnoldgica que se
despliega a pasos agigantados, y por ello debemos estar preparados para afrontar
todos los retos que nos presenta este nuevo milenio. La tecnologia, en nuestra
sociedad ha incidido de manera decisiva en nuestra forma de vivir y nos
encontramos influenciados por ella mediante el uso de Internet, a través de ella se
realiza actos como: contratos, compras, publicaciones, trasmision de datos,
comunicaciones y transacciones electrénicas, etc.

Por lo tanto en el presente articulo se plantea revisar las tecnologias actuales de
desarrollo web, analizar el proceso de concurso de catedras de manera virtual en
cada uno de sus procesos en Universidades, desarrollo de la Plataforma Web, y
realizar pruebas.

[ll. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Max. palabras:
cinco)

Plataforma Virtual, Concurso de Catedra, Pandemia

IV. Justificacion del proyecto (Describa el problemay su relevancia como objeto de
investigacion. Es importante una clara definicion y delimitacién del problema que
abordara la investigacion, ya que temas cuya definicion es difusa o amplisima
son dificiles de evaluar y desarrollar)

Actualmente estamos en una pandemia por el Coronavirus, donde todas muchas
universidades estan optando dar las clases online con el objetivo de defender la
vida en sociedad y ofrecer un servicio de calidad en la formacion, hasta que se
supere la emergencia sanitaria.

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el
ambito nacional e internacional. La revision bibliografica debe incluir en lo posible
articulos cientificos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el
aporte de la Tesis propuesta. Esto es importante para el futuro articulo que
resultara como producto de este trabajo)

Integracion de la tecnologia movil a los entornos virtuales de ensefianza y de
aprendizaje (Sanz et al., 2007) Resumen: La telefonia celular en la Argentina esta
teniendo una penetracion y una difusion sorprendentes. Las estadisticas muestran que
mas del 80%1 de la poblacion dispone de teléfonos celulares y que el mayor
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jovenes (especialmente en los adolescentes). Precisamente son estos Gltimos quienes
mas estan utilizando para comunicarse el servicio de mensajes cortos (SMS2).

Nuevas formas de comunicacion: Cibermedios y medios mdviles (Herreros, 2009)
Resumen:Las transformaciones técnico-comunicativas han propiciado la
incorporacion de los medios tradicionales a Internet y la creacion de otros dentro de
la Red. Entre todos, debido a su compleja innovacion, dan origen a los cibermedios
y organizan una situacion comunicativa diferente a la de los sistemas tradicionales al
atravesarla por los procesos de interactividad. En este monografico no se pretende
ofrecer una aportacion exhaustiva, pero si resaltar aquellos aspectos que han sido
menos abordados en las investigaciones anteriores sobre los medios de comunicacién
en Internet.

VI. Hipétesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigacion en la solucién
del problema)

La Plataforma Virtual para la gestién mejora del proceso de concurso de catedras
en tiempos de pandemia en la Universidad Nacional del Altiplano

VII. Objetivo general

Implementar una Plataforma Virtual para la gestion del proceso de concurso de
catedras en tiempos de pandemia en la Universidad Nacional del Altiplano

VIII. Objetivos especificos

- Revision de desarrollo de tecnologias méviles

- Revision de procesos de concurso de catedras en Universidades Publicas.
- Desarrollo de la Plataforma Virtual.

- Evaluar la Plataforma Virtual.

IX. Metodologia de investigacion (Describir el(los) método(s) cientifico(s) que se
empleara(n) para alcanzar los objetivos especificos, en forma coherente a la
hipétesis de la investigacion. Sustentar, con base bibliogréfica, la pertinencia
del(los) método(s) en términos de la representatividad de la muestra y de los
resultados que se esperan alcanzar. Incluir los analisis estadisticos a utilizar)

La investigacion sera de tipo cuasi-experimental y tiene como principal objetivo del
desarrollo e implementacion de la Plataforma Web. La metodologia para el
desarrollo sera la metodologia SCRUM. La poblacion sera de todos los postulantes
a las 35 programas de estudio de la UNA-Puno y como muestra la misma poblacion.

X. Referencias (Listar las citas bibliograficas con el estilo adecuado a su
especialidad)

Garcia Aretio, L. (2017). Educacion a distancia y virtual: calidad, disrupcion,
aprendizajes adaptativo y movil. RIED. Revista Iberoamericana de Educacion a
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bisnéia, 20(2), 9 https:f/doi.org/10:5944/ried. 20.2.18737 Herreros, M. C: (2009).
Nuevas formas de comunicacion: Cibermedios y medios méviles. Comunicar,
16(33), 10-13. https://doi.org/10.3916/c33-2009-01-001

XI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Sefalar el posible uso de
los resultados y la contribucién de los mismos)

Servir de herramienta para los procesos de concurso de catedra en Universidades
Publicas del Peru.

XIl. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Techologia

Contribuye en el desarrollo de la educacion.

ii. Impactos econémicos

Ahorro de tiempo, y es alternativa para la implementacion de concursos
virtuales en tiempos de pandemia.

iii. Impactos sociales

Afecta a toda una poblacion universitaria, evita que todo el proceso se den
de manera presencial con lo que aumentaria la posibilidad de contagio.

iv. Impactos ambientales

Al ser una investigacion de andlisis y el resultado es un software, el impacto
ambiental es el que genera el uso de servidores y computadoras, ademas
ahorra en uso de otros recursos como papel y transporte del alumno a su
centro universitario.

XIll. Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologias en uso
relacionadas con la teméatica del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar
el proyecto)

Computadoras con gran capacidad para desarrollo, computacion en la nube para
servidores, y herramientas de desarrollo de la plataforma virtual.

XIV. Localizacion del proyecto (indicar donde se llevara a cabo el proyecto)

El proyecto se realizara en un entorno digital, servidores, y se implementara para
su estudio en el programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Nacional del
Altiplano.

XV. Cronograma de actividades

Meses (2021)

Actividad J|J|A|lS|O|NlD
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Recopilacién de informacion



https://doi.org/10.3916/c33-2009-01-001

T

Definicion del problema

X
Disefio XX X X[ X
Implementacion X| X| X| X
Pruebas X| X| X
Elaboracién del informe X X X
Presentacion del informe y presentacion X
XVI. Presupuesto
Descripcién Unidad de | Costo Unitario | Cantidad Costo total (S/.)
medida (S/.)

Amazon Cloud | Servicio 150 12 1800
Computing
Internet Servicio 100 12 (meses) 1200

3000




