ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

1. Titulo del proyecto

LA ESTRATEGIA DE APRENDO EN CASA Y SU EFECTO EN EL PROCESO DE
FORMACION DEL DESARROLLO DE SU CORPOREIDAD DE LOS ESTUDIANTES DEL
NIVEL SECUNDARIA DE LA UGEL PUNO EN EL ANO 2022

2. Area de Investigacion

Area de investigacion

Linea de Investigacion Disciplina OCDE

Procesos Educativos

Estrategias Metodol6gicas Conocimiento Disciplinar

3. Duracion del proyecto (meses)

| Enero — Diciembre

4. Tipo de proyecto

Individual

Multidisciplinario

Director de tesis pregrado

p2d
o
o

4. Datos de los integrantes del proyecto

Apellidos y Nombres

CONDORI PALOMINO Juan Alexander

Escuela Profesional

Educaciéon Primaria

Celular

949-73-69-89

Correo Electrénico

jacondori@unap.edu.pe

I. Titulo (El proyecto de tesis debe llevar un titulo que exprese en forma sintética su
contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende lograr.

Max. palabras 25)

LA ESTRATEGIA DE APRENDO EN CASA Y SU EFECTO EN EL PROCESO DE
FORMACION DEL DESARROLLO DE SU CORPOREIDAD DE LOS ESTUDIANTES DEL
NIVEL SECUNDARIA DE LA UGEL PUNO EN EL ANO 2022

Il.  Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser suficientemente informativo, presentando
-igual que un trabajo cientifico- una descripciébn de los principales puntos que se
abordaran, objetivos, metodologia y resultados que se esperan)

En la presente investigacion trata de Los problemas que afectan el desarrollo
integral de los estudiantes de nivel secundario son diversos y variados mas ahora,
que vivimos en tiempos de pandemia donde los docentes asumen el reto de
solucionarlos adecuadamente considerando el programa Aprendo en casa, es asi
que la pregunta principal de la investigacién es ¢ Cudl es el efecto de la Estrategia
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1 0 3 _ al
Aprendo en Casa en el proceso de formaciondeldesarrolto—de su—corporeidad
de los estudiantes del nivel secundaria de la UGEL Puno en el afio 2022?,
mientras que el objetivo principal es, determinar los efectos de la estrategia
Aprendo en Casa en el desarrollo de su corporeidad y la hipdtesis que nos
planteamos es, la estrategia Aprendo en Casa tiene efectos positivos y negativos
en el desarrollo de su corporeidad de los estudiantes del nivel secundario, el
método utilizado es el cuantitativo, siendo el disefio de investigacion el
descriptivo explicativo, donde se trabajara con una muestra de 220 estudiantes,
donde se aplican dos cuestionarios para conocer los efectos del programa,
llegando a la siguiente conclusion, existe una relacién negativa significativa entre
el desarrollo del Programa Aprendo en Casa y el nivel de desarrollo de su
corporeidad, es decir, a menor aceptacion del programa aprendo en casa, mayor
es la diferencia entre el desarrollo de su corporeidad antes de la pandemia y
durante la pandemia, en los estudiantes de secundaria de la UGEL Puno en el afio
2022, lo que indica que a causa de la pandemia los estudiantes desarrollaron
menos su corporeidad, esto es corroborado por el valor de del coeficiente de
correlacion de Pearson igual a — 0.622**, ademas observamos que el coeficiente
de determinacion, obtenido R2 = 38.7%; que indica el porcentaje de influencia
del programa aprendo en casa en el desarrollo de la corporeidad de los
estudiantes.

. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Max. palabras:
cinco)

Aprendo en casa, desarrollo de la corporeidad, educacidn, estrategia, educacion
virtual.

IV. Justificacion del proyecto (Describa el problema y su relevancia como objeto de
investigacién. Es importante una clara definicion y delimitacion del problema que
abordara la investigacion, ya que temas cuya definicién es difusa o amplisima son
dificiles de evaluar y desarrollar)

El presente trabajo se fundamenta por su Conveniencia: El aislamiento social
ha obligado a las empresas a iniciar el uso de herramientas de teletrabajo. El
desafio es acostumbrar al personal a esta nueva realidad. Esto también ha
obligado al Ministerio de Educacién y a los Colegios Privados a re-potenciar la
educacion on line; para que los estudiantes contindien con su preparacion desde
el “aislamiento obligatorio”; medio importante para preservar la salud, principal
componente de nuestro desarrollo y de nuestra vida; ya que: “sin salud no hay
nada”, es por ello que la presente investigacién busca determinar los efectos de
la estrategia aprendo en casa en el desarrollo de su corporeidad que conviene
conocerlos detalladamente en estos tiempos. Relevancia social: El contexto
familiar en la poblacion nos deslumbra la poca importancia en el
acompafiamiento de sus menores hijos en relacién al trabajo remoto virtual,
producto de ello el desarrollo psicomotor, las habilidades motrices y la
afectividad, son causa-efecto de la corporeidad del individuo, si bien muchos
estudiantes de algunas instituciones educativas tienen limitaciones para el logro
de aprendizajes, también poseen capacidades, 440 habilidades, talentos e
inteligencias que la I.E. y su profesor deben descubrir y potenciar de manera
sistematica, con los resultados de la investigacion buscamos determinar que
capacidades han sido disminuidas o potencializadas con la pandemia y la
ensefianza virtual. Implicancias practicas: La presente investigacion tiene
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tienen efecto en el desarrollo de su corporeidad y con ello mejorar el rendimiento
académico en este trabajo remoto. En este sentido, los resultados obtenidos
coadyuvaran a plantear nuevas estrategias de aprendizaje y solucionar sobre las
deficiencias obtenidas, a su vez, la difusion de la misma servira como insumo
para potenciar nuevas estrategias en miras al nuevo trabajo remoto virtual que
se vendra impartiendo en el futuro en el campo pedagdgico.

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el ambito
nacional e internacional. La revisién bibliografica debe incluir en lo posible articulos
cientificos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el aporte de la Tesis
propuesta. Esto es importante para el futuro articulo que resultard como producto de este
trabajo)

En relacién a la variante independiente solo se logré encontrar los siguientes antecedentes
indirectos que tratan problemas de medios y materiales.

En lo que respecta a trabajos de investigacion de la misma linea puede mencionarse “juegos
educativos y materiales manipulativos: un aporte a la disposicién para el aprendizaje de las
matematicas” de Viadys Guynett Burgos Navarrete y cob.(2015). Se plantea como objetivo general:
determinar si los juegos educativos y materiales manipulativos influyen en la disposicion al
aprendizaje matematico, en alumnos y alumnas del 42 afio basico de un colegio particular
subvencionado de la ciudad de Temuco Chile. En relacién al tipo de investigacion es cualitativa, la
cual define como un proceso activo, sistematico y riguroso de indagacién dirigida, en el cual se toman
decisiones sobre lo investigable, en tanto se estd en el campo que es un objeto de estudio. En la
conclusién general de esta investigacion se asevera: la implementacion de recursos pedagdgicos
innovadores como son juegos educativos y materiales manipulativos en las clases de educacion
matematica, genera en el alumnado una serie de ventajas entre las que se pueden destacar, que el
uso de estos recursos permite captar la atencién de los alumnos, generando en ellos el deseo de ser
participes activos de las actividades que con estos se desarrollan. Si bien los alumnos en la
cotidianeidad dan un uso de entretencidén a los juegos, al ser estos utilizados para una funcidn
educativa provocan en ellos dos efectos; que son el de divertirlos y a la vez el de enseiiarles, de tal
forma que el aprendizaje que se genere sea significativo, por lo cual, no serd olvidado por el
estudiante y perdurara a través del tiempo.

Se tiene también el trabajo titulado “Efecto de los manipulativos en el aprendizaje de las
matematicas” de Joanne Rivera Ruiz (2017), se plantea como objetivo general: Identificar como los
manipulativos benefician a los estudiantes a la hora de aprender matematicas. En relacion al tipo de
estudio, se trata de una investigacién documental que tiene como intencién, explorar, entender y
proveer estrategias sobre el uso los manipulativos en las clases de proveer estrategias sobre el uso
de los manipulativos en las clases de matematica preescolar y escolar. En cuanto a la conclusidn
general, se arriba a la siguiente afirmacidn objetiva: mediante el aprendizaje con manipulativos, los
estudiantes interaccionan significativamente con su ambiente, manipulan objetos y observan
criticamente el efecto de sus invenciones.

Por otro lado, también se da énfasis al trabajo: “la cruz categoria como técnica y material
manipulativo visual en la organizacién de contenidos matemadticos y comunicativos en los nifios y
nifias del primer grado de la IEP “DIVINO MAESTRO” de puno en el aflo 2018” de Victor Hugo Cruz
Zapana. Se plantea el objetivo general con el siguiente tenor: identificar la efectividad de la aplicacion
de la cruz categorial para mejorar la organizacion de contenidos matematicos y comunicativos. El
disefio de investigacién es cuas experimental con dos grupos, siendo el tipo experimental. La
conclusién general expresa que: haciendo una comparacion entre la prueba de entrada y la prueba
de salida del grupo experimental y control, logran un mayor nivel de organizacion en los nifios y nifias
de grupo experimental, se logra este resultado debido al uso de la Cruz Categorial; la diferencia es
altamente significativa, ya que el total de alumnos (23), el 49% obtiene nota excelente; el 18% nota
muy buena; el 10% regular y el 15% deficiente.

VI. Hipétesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigacion en la solucién del
problema)
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estudiantes del nivel secundario de la UGEL Puno en el ano 2022.

VII. Objetivo general

Determinar los efectos de la estrategia Aprendo en Casa en el desarrollo de su corporeidad de los
estudiantes del nivel secundario de la UGEL Puno en el afio 2022

VIII. Objetivos especificos

Establecer los efectos del Programa Aprendo en Casa en el nivel de Desenvolvimiento Auténomo a
través de su motricidad que presentan los estudiantes de secundaria de la UGEL Puno en el afio 2022.
Comprobar los efectos del Programa Aprendo en Casa en la forma de asumir una vida saludable en
los estudiantes de secundaria de la UGEL Puno en el afio 2022.

Analizar los efectos del Programa Aprendo en Casa en la forma de Interactuar a través de sus
habilidades sociomotrices en los estudiantes de secundaria de la UGEL Puno en el afio 2022

IX. Metodologia de investigacion (Describir el(los) método(s) cientifico(s) que se
empleara(n) para alcanzar los objetivos especificos, en forma coherente a la hipotesis
de la investigacidon. Sustentar, con base bibliogréfica, la pertinencia del(los) método(s)
en términos de la representatividad de la muestra y de los resultados que se esperan
alcanzar. Incluir los andlisis estadisticos a utilizar)

La presente investigacion se realizara en la Institucién Educativa Publica Glorioso
San Carlos de Puno Ambito general: Departamento: Puno es una ciudad peruana,
capital de la provincia y del departamento homoénimos. Es la ciudad mas alta por
su ubicacion geografica del pais, albergando una poblacién de 1 027 000 hab.
Segun estimacion y proyeccion del INEI para 2021 Desde el punto de vista
politico cumple el rol de sede oficial del Tribunal Constitucional y es considerada
por algunos como «Capital Juridica del Perd». 522 Su area metropolitana la
conforman veintiun distritos conurbados, incluyendo al distrito de Puno, lugar
fundacional, histérico y sede del gobierno de la ciudad. La ciudad cuenta con un
PIB Nominal de 16.180 millones (USD) y un PIB per capita nominal de 18 470
USD, lo que representa un PIB PPA per capita de 23 210 USD en el periodo 2019,
siendo la segunda ciudad con mayor actividad econémica en Pert 528 Ambito
Especifico: El presente trabajo de investigacién se realizara en las instituciones
de la UGEL Puno en la zona Urbana-rural del Distrito de Puno, de la Provincia de
Puno Regién Puno, especificamente en la I.E. Glorioso San Carlos de Puno,

X. Referencias (Listar las citas bibliogréficas con el estilo adecuado a su especialidad)

Borges, R. (2004). “"Didactica de las Matematicas. Colombia. Cantabria Delgado
y Arminta. (2006). “Jugando ¢aprendo matematicas? Tarea asociacion de
publicaciones educativas. Lima-Peru

Esparza, G. (2004). “Medios y materiales”. “"Medios y materiales”. . Ginebra.
Barcelona

Fernandez, A. (2007). “Didactica de las Matematicas”. Chile. Ginebra. Hainstock,
Hernandez, Sampieri, R. (2015). “Metodologia de la investigacion”. México
Editores, S.A.

Lagos, M.; Lozada, A. & Rodriguez, B; (2002). Estrategias pedagodgicas para
preescolar con énfasis en lidica. Bogota. Facultad de Educacion. Universidad del
Tolima
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Izquierdo, M. (2003). “Las maquetas y la comprension matematica” Espana.
Lapesa.

Minerva, C. (2001). “El juego como estrategia de aprendizaje en el aula”. CDCHT.
NURR-ULA.

Ministerio de Educacion. (2009). “Disefio Curricular Nacional”. Lima. Fénix.
Pérez, G. (2008). “Medios educativos”. Barcelona Espafia.

Registro Auxiliar de Matematica 2015 III trimestre

Silva, M. (2003). “El material educativo y la ejecucién de tareas”. Lima. Ginebra.
Vertiz, T. (2006). “Solucién de Problemas”. México. Cantabrias

Minedu, (2015). rutas del aprendizaje. Perd. editorial: amauta impresiones
comerciales SAC.

Unesco, (2015) replantear la educacién. Francia. Editorial UNESCO.

WEBGRAFIA
Examen censal de matematica de prueba ECE (2015, mayo). Bajado el 03 de
agosto de 2015,
Didacticos Prisma. 2005. Productos. Referencia electrénica (en linea). Chile
Bajado el 05 de agosto 2015, de http://www.didacticosprisma.

XlI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Sefialar el posible uso de los
resultados y la contribucién de los mismos)

La muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacién. Digamos que es un subconjunto de
elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacion
[...] Con frecuencia leemos y escuchamos hablar de muestra representativa, muestra al azar, muestra
aleatoria, como si con los simples términos se pudiera dar mas seriedad a los resultados”.
(HERNANDEZ, 2010, P. 175).

La muestra del estudio estd conformada por los nifios y nifias que cursan el cuarto grado seccion “B”,
que conforman un total de 18 nifios y nifias del grupo experimental. Y el grupo control estd
conformado por el cuarto grado seccion “C” con un total 18 nifios y nifias. El tipo de muestreo que
se utilizara es el aleatorio. Tal como se puede apreciar en el siguiente cuadro:

XIl. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Tecnologia

Las TIC son parte esencial de cualquier ciencia y por ende no es ajena a la educacién, por lo
que al conocer el grado de uso que se tiene de ellas provocara una modificacion respecto a
su gestion dentro del aprendizaje en las aulas universitarias, con lo que podra realizarse una
mutacion hacia el verdadero nivel de uso que se debe tener del uso de las TIC aportando a
una mejor manipulacién de la informacion y por ende de la ciencia y tecnologia.

ii. Impactos econémicos

El presente trabajo de investigacion tiene por objetivo mejorar los habitos de vida frente al
COVID 19, en razén que utilizaremos las experiencias vividas frente a la pandemia en el Peru
y el mundo en la ejecucién de la investigacidn cientifica.

iii. Impactos sociales

El presente proyecto espera tener un impacto en lo social respecto al uso de los protocolos
de bioseguridad frente al COVID 19 como recurso educativo para un adecuado uso de las
nuevas tecnologias en el ambito de la comunicacidon como estrategia y recurso educativo
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dentrodetas-autas detaeducacidn, nosoloetuniverso deta-Educacion-Basicaregular-sino
también en la esfera universitaria donde se requiere pulir a los futuros docentes y que estos
se empapen de las competencias y capacidades del uso de las TIC.

iv. Impactos ambientales

Los impactos ambientales son los efectos que traera en adelante esta pandemia para cuidar
nuestro medio ambiente natural.

Xlll. Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologias en uso

relacionadas con la tematica del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar el
proyecto)

Sesiones de aprendizaje: Las sesiones se desarrollaron en 10 sesiones, considerando estrategias y
las capacidades relacionadas a la participacion de los nifios y nifias, tanto individual como grupal,
para la aplicacién del tablero ludico en los ejercicios de multiplicacion.

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

3.8.1. El examen o evaluacién

Esta técnica consiste en la formulacidon de preguntas, con el fin de determinar, concretamente, el
nivel de conocimiento que el sujeto tiene sobre una determinada materia. Es para evaluar la
dimensién conceptual y procedimental. Esta técnica, cuando se trata de una investigacion en la que
involucra la variable aprendizaje, debe ser utilizada obligatoriamente. (Vygotsky)
3.8.2. Instrumentos
3.8.2.1. Prueba Escrita

Es un conjunto de preguntas que se deducen de los indicadores de la variable a investigarse,
debiendo ser su formulacién ordenada y clara. En la presente investigacion se utiliza: (Rivera
Sanchez, 1996)

3.8.2.1.1. Prueba de entrada (pre test) (anexo n2 01)

Se aplica al inicio del experimento, para recoger informacion del nivel de logro de aprendizajes
antes del tratamiento experimental. Para su validacién se utilizard una prueba de hipétesis.
3.8.2.1.2. Prueba de proceso

Es la prueba que se desarrolla en cada sesidon de aprendizaje, obedeciendo a los indicadores
planteados. Es necesario advertir que los datos de esta prueba cumpliran Gnicamente el objetivo de
formulacidn tablas de distribucion de frecuencias y el hallazgo de las medidas de tendencia central
y de dispersion.
3.8.2.1.3. Prueba de salida (post test) (anexo n2 02)

Se aplica al concluir el experimento, para recoger informacion del nivel de logro de aprendizajes
después del tratamiento experimental. Al igual que la prueba de entrada, para su validacion se
utilizard una prueba de hipédtesis.

XIV. Localizacion del proyecto (indicar donde se llevara a cabo el proyecto)

El presente estudio de investigacion es de 300 estudiantes de educacion secundaria de las cinco
secciones del primero al quinto grado de la IES Glorioso San Carlos de la ciudad de Puno. El nimero
de estudiantes fueron elegidos de acuerdo a las normas pedagdgicas vigentes, la misma que se
puede visualizar en el siguiente cuadro:

XV. Cronograma de Actividades



Actividad E[F| M A[M[J Tr;meztres O[N[D
Elaboracion y Aprobacion del Proyecto X | X
Organizacion e Implementacion X|x|x
Ejecucion X | x|x
a) Reajuste X | x
b) Elaboracion de Instrumentos X | x
c) Administracion de Instrumentos X | x
d) Procesamiento de datos X|x|x
e) Analisis e interpretacion x|x|X
Control y Evaluacion X|x|x
Informe final de Investigacion x| x|x|X
XVI. Presupuesto
Descripcion Unidad de medida | Costo Unitario (S/.) Cantidad Costo total (S/.)
Material de Escritorio Soles 30.00 20 600.00
Material de Impresion Soles 10.00 90 900.00
Servicio de impresion Soles 50.00 05 250.00
Servicio de computacion Soles 100.00 03 300.00
Apoyo especializado Soles 1000.00 01 2000.00
Total 5,500.00




