ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

1. Titulo del proyecto

Impacto del Green Computing en la Sociedad: Una revision sistematica de la
literatura

2. Area de Investigacion

Area de investigacién Linea de Investigacion Disciplina OCDE

Computacion Ciencias de la Computacion 1.02.01

3. Duracion del proyecto (meses)

| 12 meses

4. Tipo de proyecto

Individual o
Multidisciplinario (]
Director de tesis pregrado ©)

4. Datos de los integrantes del proyecto
Apellidos y Nombres Ingaluque Arapa Marga Isabel
Escuela Profesional Ingenieriade Sistemas
Celular 988557025
Correo Electrénico miingaluque@unap.edu.pe
Apellidos y Nombres Arcaya Coaquira William Eusebio
Escuela Profesional Ingenieriade Sistemas
Celular 951680806
Correo Electrénico wearcaya@gmail.com
Apellidos y Nombres Flores Velasquez Edelfré
Escuela Profesional Ingenieriade Sistemas
Celular 951680705
Correo Electrénico edelfre.flores@gmail.com

I. Titulo (EI proyecto de tesis debe llevar un titulo que exprese en forma sintética su
contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende lograr.
Max. palabras 25)

Impacto del Green Computing en la sociedad: Una revision sistematica de la
literatura
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—Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser-suficientemente-informativo;—presentando
-igual que un trabajo cientifico- una descripcién de los principales puntos que se
abordaran, objetivos, metodologia y resultados que se esperan)

El green computing se refiere al consumo inteligente de energia, control
eficiente de consumo vy las emisiones de los productos tecnoldgicos. Es el uso
ambietalmente responsable y ecoldgico de las computadoras y sus recursos. La
contaminacion tecnoldgica es una preocupacion que desde hace algunos afios
viene siendo compartida por los gobiernos de muchos paises, de tal forma que
ha alcanzado connotacion mundial. Con el advenimiento de grupos u
organizaciones ecologistas, nuevas practicas para tomar conciencia del cuidado
de nuestro medio ambiente y la difusion de la llamada responsabilidad social se
viene logrando de alguna manera que mas personas puedan estar cadavez mas
involucradas en los aspectos que tienen que ver con el Green Computing.

El otro reto es la cantidad de desechos informaticos que provienen del gasto
doméstico y laboral. Materiales fungibles o estables como ordenadores, teléfonos,
televisores, consolas, tabletas, marcos digitales y todo tipo de hardware que lo
rodea precisan de un reciclaje que no acaba de formalizarse. Cada afio, toneladas
de basura electrénica va a parar a vertederos. Alli deben lidiar no sélo con la
cantidad de desechos y su huella ecoldgica sino con el problema de salubridad
gue supone exponerse a materiales quimicos venenosos, como el plomo, el
cadmio o el mercurio.

Se intenta deslindar qué organismos gubernamentales u otros deben cautelar la
gestion de los desechos informaticos, que en la medida que cuenten con alguna
herramienta que les permita medir el impacto de las decisiones que en ello
puedan tomar, podran entonces saber con mejor aproximacion las consecuencias
de las mismas las que se implementaran atendiendo a los resultados que el
modelo les proporcione.

. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Max. palabras:
cinco)

| Green computing, sociedad, impacto ambiental, desechos informaticos

IV. Justificacion del proyecto (Describa el problema y su relevancia como objeto de
investigacion. Es importante una clara definicion y delimitacion del problema que
abordard la investigaciéon, ya que temas cuya definicion es difusa o amplisima son
dificiles de evaluar y desarrollar)

Es muy importante el desarrollo del presente proyecto que es uno de REVISION,
dado que en nuestro medio asi como en el pais y el mundo entero se viene
desarrollando politicas de conservacion del medio ambiente.

La responsabilidad en la reduccion de la emision de gases de efecto invernadero
y en la mejora de la eficiencia energética a través del uso del Green Computing
no puede recaer exclusivamente sobre el propio sector TIC. Esta es una tarea
que compete a las diferentes administraciones publicas, a todos los sectores
productivos, y en particular a los mds contaminantes, a la sociedad en general.
Indudablemente el green computing es una tecnologia actual y se necesita
implementar politicas en las organizaciones y sociedad en general para la
conservacion del medio ambiente.

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el ambito
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nacional e internacional. La revision bibliografica debe incluir en lo posible articulos
cientificos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el aporte de la Tesis
propuesta. Esto es importante para el futuro articulo que resultara como producto de este
trabajo)

La popularidad de los dispositivos moviles, como los teléfonos inteligentes vy las

tabletas, ha permitido a las personas comunicarse no solo en cualquier momento
y en cualquier lugar, sino también a través de diversas aplicaciones en
dispositivos moviles para acceder a compras en linea, redes sociales en linea,
noticias y otros servicios. Es una gran conveniencia. Sin embargo, los dispositivos
moviles tienen las caracteristicas de poder de computo y capacidad de
almacenamiento limitados. Ademas, la capacidad de los dispositivos mdviles esta
severamente limitada por las limitaciones de energia de la bateria. Los
dispositivos mdviles no se pueden cargar en cualquier momento y lugar en una
escena movil, y la experiencia del usuario se ve afectada por la energia limitada
de la bateria. Para abordar las deficiencias anteriores, los dispositivos moviles
descargan tareas informaticas en plataformas en la nube a través de
comunicaciones inaldmbricas de alta velocidad para reducir la sobrecarga
informatica y ahorrar energia, prolongar la vida Gtil de la bateria y acelerar las
aplicaciones. Los dispositivos mdviles también alivian la escasez de
almacenamiento al enviar datos en el dispositivo como una copia de seguridad a
la nube. Esto ha llevado al nacimiento de un paradigma informatico, la
computacion verde, que aprovecha los recursos en la nube para ayudar a los
dispositivos moviles a recopilar, almacenar y procesar datos, ampliando las
capacidades de los dispositivos moéviles con recursos limitados (Zheng et al.,
2019)

(Cruz & Abreu, 2017) analiza como la computacion en la nube dafa la naturaleza
al emitir muchos gases nocivos como el didxido de carbono que dafia el medio
ambiente. Hay mucha energia desperdiciada y no utilizada de manera eficiente.
Muchos procesadores y recursos funcionan durante toda su vida util y producen
mucho calor. Por lo tanto, aqui se analiza cédmo la computacién verde en la
computacion en la nube puede superar estos problemas vy salvar la naturaleza
mediante su forma ecoldgica de computacién en la nube. Por fin, veremos los
alcances futuros de la computacion verde en la computacién en la nube.

(Strickland et al., 2021) mencionan que los programas de titulos universitarios
en linea y las plataformas de divulgacion publica han ido surgiendo
constantemente, y la pandemia de COVID-19 ha obligado, al menos
temporalmente, a todos los programas relacionados con la ecologia y la biologia
evolutiva a pasar a la entrega en linea. El podcasting es una forma de
comunicaciéon masiva en linea que esta ganando popularidad rapidamente vy tiene
la flexibilidad de incorporarse a la caja de herramientas pedagdgicas para el aula
en linea y la programacion remota de divulgacion publica. El podcasting también
se esta volviendo mds popular en el campo de la ecologia, la biologia evolutiva y
el green computing. Los podcasts recomendados por ecologistas es un punto
que debemos tomar en cuenta.

(Su, 2021) analiza el impacto de la computacion verde en la computacion en la
nube en los recursos de informacidon deportiva universitaria y las nuevas
oportunidades que brinda la computacién en la nube.

(Hou et al., 2018) proponen la integracion de redes virtuales ecoldgicas para la
informatica de borde colaborativa en ciudades inteligentes, para reducir el ancho
de banda de backhaul saturado por este enfoque convencional, los dispositivos
de borde se implementan en el WMN de front-end para preprocesar los flujos de
informacion. Con base en la computaciéon perimetral colaborativa, los usuarios
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como redes virtuales integradas en la WMN comin. De este modo también
estaria bajo en paradigma de la computacién verde.

(Xu et al.,, 2020) proporcionan una base cientifica para que los gobiernos vy las
plataformas regulen las empresas de fabricacién en la nube, sino que también
ayudan a promover la innovacién ecoldgica colaborativa de las empresas de
fabricacién en la nube y mejorar sus competencias basicas.

Segun (Sihotang et al., 2021) una de las soluciones en la implementacién de la
computacion verde, es el "teletrabajo" mediante la reduccion de las emisiones
del transporte.

VI. Hip6tesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigaciéon en la solucion del
problema)

El articulo de revisién sobre Green Computing contribuird con la sociedad en el
cuidado del medio ambiente en la sociedad

VII. Objetivo general

Realizar una revisidn bibliografica de articulos cientificos relacionada al tema del
proyecto para

obtener una vision propia de la realidad en el cuidado del medio ambiente en la
sociedad actual.

VIII. Objetivos especificos

Identificar las tecnologias verdes mas utilizadas en la sociedad
Determinar que efecto tiene el green computing en la sociedad

IX. Metodologia de investigacion (Describir el(los) método(s) cientifico(s) que se
empleara(n) para alcanzar los objetivos especificos, en forma coherente a la hip6tesis
de la investigacion. Sustentar, con base bibliografica, la pertinencia del(los) método(s)
en términos de la representatividad de la muestra y de los resultados que se esperan
alcanzar. Incluir los andlisis estadisticos a utilizar)

Se extraeran de internet distintas y actuales publicaciones de articulos cientificos
sobre el tema del proyecto en revistas de prestigio mundial, y considerando que
se trata de un articulo de revisidén, se seleccionaran al menos 30 articulos que
presenten informacion mas relevante sobre el tema. Se dara lectura a estos y se
obtendra la visidn buscada para realizar el articulo cientifico de revisidon que se
propone redactar.

X. Referencias (Listar las citas bibliograficas con el estilo adecuado a su especialidad)
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https://doi.org/10.1088/1755-1315/700/1/012017

Strickland, B. K., Brooke, J. M., Zischke, M. T., & Lashley, M. A. (2021). Podcastin
as a tool to take conservation education online. Ecology and Evolution, 11(8
3597-3606. https://doi.org/10.1002/ece3.7353

Su, T. (2021). Modeling and Analysis of Massive College Sports Data Based on
Cloud Computing. Journal of Physics: Conference Series, 1881(3).
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1881/3/032003

Xu, 1., Zhai, 1., Li, F., & Lv, X. (2020). Research on Diffusion Mechanism of Green
Innovation of Cloud Manufacturing Enterprises Based on BA Scale-Free
Agglomeration Network Game. IEEE Access, 8, 226907-226920.
https://doi.org/10.1109/ACCESS.2020.3045388

Zheng, X., Nan, Y., Wang, F., Song, R., Zheng, G., Wang, G., Lu, Y., & Zhao, Q.
(2019). A Data Transmission Strategy with Energy Minimization Based on

and Mobile Computing, 2019. https://doi.org/10.1155/2019/1257150

XI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Sefialar el posible uso de los
resultados y la contribucién de los mismos)

Un posible uso del proyecto a realizar es que cualquier investigador interesado en el drea podra
tener

un resumen propio sobre el tema para asi tener un completo y mejor panorama del tema cientifico
que setrata en el proyecto.

XIl. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Tecnologia

Resumen del Impacto del Green Computing en la sociedad

ii. Impactos econémicos

for

g

Optimal Stopping Theory in Mobile Cloud Computing. Wireless Communicatigns

Los investigadores podran ahorrar tiempo y dinero teniendo la

informacion condensada en un solo trabajo.

iii. Impactos sociales

Con la difusién del uso del green computing, la poblacién en general

ganara respecto al mejor cuidado del medio ambiente.

iv. Impactos ambientales
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cuidado del medio

Con la concientizacién cada vez mayor del tema se podrd tener mejor

ambiente y por lo tanto un impacto favorable sobre este.

XIll. Recursos necesarios (Infraestructura,

equipos y principales tecnologias en uso

relacionadas con la temética del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar el

proyecto)

10 y Office 2016.

Internet
Papel y otros Utiles de escritorio

Una computadora Lap Top de ultima generacién con sistema operativo Windows

Una impresora a chorro de tinta de impresién en blanco y negro y a color.

XIV. Localizacion del proyecto (indicar donde se llevara a cabo el proyecto)

| Ciudad de Puno, distrito de Puno, provincia de Puno, Departamento de Puno

XV. Cronograma de actividades

Actividad

Trimestres

1

213

7

Presentacion del Proyecto

X

Revision de bibliografia

X

Desarrollo metodolgico y obtencion de datos

X[ X

Elaboracion del informe fina

XVI. Presupuesto

Descripcion Unidad de | Costo Unitario | Cantidad Costo total (S/.)
medida (S/.)

Responsable del | persona 2400 03 7200

proyecto

Materiales unidades | 30 30 2676

Servicio de Internet meses 90 12 1080




