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ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACIÓN DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

1. Título del proyecto

	ANÁLISIS DE INTELIGENCIA AMBIENTAL EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERÍA DE SISTEMAS DE LA UNA PUNO  



2. Área de Investigación

	Área de investigación
	Línea de Investigación
	Disciplina OCDE

	SISTEMAS, COMPUTACIÓN, E INFORMÁTICA
	NUEVAS TECNOLOGÍAS - INFORMÁTICA, EDUCACIÓN Y SOCIEDAD
	INGENIERÍA ELÉCTRICA, ELECTRÓNICA E INFORMÁTICA 
OTRAS INGENIERÍAS Y TECNOLOGÍAS



3. Duración del proyecto (meses) 

	12 MESES



4. Tipo de proyecto

	Individual
	


	Multidisciplinario
	


	Director de tesis pregrado
	





4. Datos de los integrantes del proyecto

	Apellidos y Nombres
	GONZALES PACO MAGALI GIANINA

	Escuela Profesional
	INGENIERÍA DE SISTEMAS

	Celular
	950400168

	Correo Electrónico
	mggonzales@unap.edu.pe




	Apellidos y Nombres
	MAMANI HUACANI ZULEMA LILIAN

	Escuela Profesional
	INGENIERÍA DE SISTEMAS

	Celular
	951620336

	Correo Electrónico
	zmamanih@unap.edu.pe




I. Título (El proyecto de tesis debe llevar un título que exprese en forma sintética su contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende lograr. Máx. palabras 25) 



ANÁLISIS DE INTELIGENCIA AMBIENTAL EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERÍA DE SISTEMAS DE LA UNA PUNO 

II. Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser suficientemente informativo, presentando -igual que un trabajo científico- una descripción de los principales puntos que se abordarán, objetivos, metodología y resultados que se esperan)

En la actualidad las tecnologías han avanzado a pasos gigantescos de forma que cambian y evolucionan constantemente, en un abrir y cerrar de ojos, donde podemos observar que las tecnologías se apoderan de nosotros en casa, en las instituciones de Educación Básica Regular, en la universidad, en el trabajo, y en el quehacer diario de nuestras vidas, estas tecnologías siempre están orientado con un objetivo primordial que es la satisfacción de las necesidades de los seres humanos A la par con el avance tecnológico, internet ha revolucionado nuestra manera de comunicarnos, informarnos, la manera de colaborar y compartir información antes no esperadas. La Inteligencia Ambiental es un soporte importante, eficiente para las actividades de los seres humanos a través de las tecnologías y en lo cotidiano. Las tecnologías hacen que no sea necesario tanto conocimiento computacional para hacer uso de ellas, claro está que se usa con software inteligente para entender el ambiente y lograr toma de decisiones.
La Inteligencia Ambiental es un concepto nuevo que se basa en la integración, unión de dispositivos miniaturizado en entornos cotidianos y otros, como sería el caso de la EP. de Ingeniería de sistemas de la Universidad Nacional del Altiplano de Puno, cuyos objetivos son la utilidad en el ámbito educativo; así como en el  entretenimiento, seguridad, productividad y confort en su área específica. Las Tecnologías relativas a la Inteligencia Ambiental combinarán conceptos de computación ubicua y sistemas inteligentes, colocando a las personas en el centro de todos los desarrollos, no sólo tecnológicos sino también de las distintas disciplinas relacionadas con la existencia de las personas. Por lo que en el presente proyecto tiene el objetivo Analizar la Inteligencia ambiental en el procesos enseñanza - aprendizaje de la EP. Ingeniería de sistemas de la UNA Puno

III. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Máx. palabras: cinco)

Aprendizaje, Computación Ubicua, Inteligencia Ambiental, Sistemas Inteligente, Tecnologías.


IV. Justificación del proyecto (Describa el problema y su relevancia como objeto de investigación. Es importante una clara definición y delimitación del problema que abordará la investigación, ya que temas cuya definición es difusa o amplísima son difíciles de evaluar y desarrollar)

En la actualidad tener las tecnologías es necesario aunque cambian día a día y es muy difícil centralizar todas sus acciones, en instituciones la calidad de enseñanza avanza a la par del uso de las tecnologías y es necesario su presencia para que se pueda avanzar en calidad dentro del aula, ya que constituye también sus objetivos primordiales en las instituciones que es la de mejorar la enseñanza. En tal caso el análisis de inteligencia ambiental nos permitirá si esta podrá fortalecer la enseñanza aprendizaje en el aula, ya que en la escuela profesional de ingeniería de sistemas aún no cuenta con la integración entre diferentes dispositivos para el apoyo en la enseñanza y aprendizaje ni desarrollado y ni aplicado, no hay un aula con ambiente inteligente que dote de servicios como encendido automático de dispositivos, no cuenta con sensores que monitorean el ambiente del aula, asi como tambien no se cuenta con interacción de nuevas tecnologías de redes de sensores embebidos que puedan aplicar distintas estrategias usando tecnologías, las cuales encaminan al alumno a tener un mejor rendimiento dentro de la institución
La inteligencia ambiental entonces hace hincapié en la facilidad de uso de los servicios de soporte para el estudiante. La Inteligencia Ambiental tiene un enorme potencial para apoyar la educación, mejorando los salones de clase de forma más eficiente, amigable e innovadora. La creación de interfaces en las cuales el usuario requiere poco o ningún entrenamiento debido a que se incluyen modos de interacción naturales al ser humano ha ido evolucionando paralelamente a los cambios tecnológicos. Estos cambios tecnológicos se han caracterizado mediante la relación que existe entre la tecnología y sus usuarios. El presente Proyecto nos presenta la necesidad de analizar cómo los ambientes inteligentes pueden fortalecer las enseñanzas de los alumnos en la Escuela Profesional de Ingeniería de Sistemas de la Universidad Nacional del Altiplano de la Región Puno, de forma que los estudiantes con este concepto puedan tener un clima óptimo y así también mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje.

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el ámbito nacional e internacional. La revisión bibliográfica debe incluir en lo posible artículos científicos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el aporte de la tesis propuesta. Esto es importante para el futuro artículo que resultará como producto de este trabajo)

 


-  En “Inteligencia ambiental para fortalecer las redes sociales de los adultos mayores”, las personas están utilizando cada vez más los sitios de redes sociales para interactuar y compartir información con familiares y amigos. Sin embargo, el porcentaje de adultos mayores que utiliza los SNSs es aún muy bajo. Como consecuencia el adulto mayor pierde la oportunidad de mantenerse en contacto con sus familiares, quienes actualmente dedican cierto tiempo a socializar mediante los servicios que ofrecen los sitios de redes sociales. Los vínculos sociales y la integración social desempeñan un rol importante en el bienestar físico y mental del adulto mayor. Por lo tanto, desarrollar tecnología que permita al adulto mayor usar los servicios sociales existentes en los SNSs puede resultar beneficioso en su salud. La presente tesis toma como base una revisión de la literatura relacionada, sesiones de diseño, entrevistas, y resultados de casos de estudio desarrollados con anterioridad por el autor Raymundo Cornejo con el objetivo de diseñar e implementar un conjunto de dispositivos ambientales que promuevan la conexión social familiar mediante el uso de medios de comunicación social existentes. (Cornejo, 2014)
-   En HI3: una aproximación integrada a la construcción de sistemas de Inteligencia Ambiental se presentó el objetivo general de este trabajo: proporcionar un soporte para la construcción de sistemas de Inteligencia Ambiental (IAm) partiendo de una aproximación uniforme e independiente de entornos concretos y de las características particulares de los usuarios. Posteriormente, vimos que para abordar este objetivo tan amplio es necesario enfrentarse a un campo multidisciplinar en el que los esfuerzos están muy dispersos y a menudo se adolece de una visión integrada y focalizada de los mismos. Así, a lo largo de esta tesis se han deﬁnido e implementado métodos para avanzar en este camino siguiendo una aproximación homogénea e integrada soportada por una arquitectura software para sistemas de Computación Ubicua e IAm. Para dar respuesta a estos objetivos esta tesis ha producido como resultado principal la arquitectura software HI3 para entornos de Computación Ubicua e IAm. Se trata de una arquitectura de carácter general para IAm que proporciona una gran ﬂexibilidad para su aplicación en diferentes ámbitos, gracias a una aproximación orientada a servicios en la que tanto las capacidades de la propia arquitectura como las funcionalidades de sistemas concretos son exportados como componentes homogéneos semánticamente descritos, con independencia de las particularidades de implementación y la plataforma de ejecución. La arquitectura HI3 proporciona además unos modelos conceptuales y unas guías de diseño que sirven como referencia para la construcción de un nuevo sistema de IAm. De forma más concreta, como parte de la arquitectura HI3 podemos considerar que se han obtenido los siguientes resultados: Se obtuvieron los prototipos implementados que mejoran el conocimiento que adquirieron los participantes sobre la vida familiar. Específicamente, el adulto mayor incrementó la conciencia sobre la vida de sus familiares mediante el uso de la información ambiental que Tlatoque le presentó en su hogar. Similarmente, los familiares utilizaron los fragmentos de información que el adulto mayor compartió en Facebook mediante Tlatosquetch y GuessMyCaption. Este aumento del conocimiento familiar influyó en los encuentros presenciales entre el adulto mayor y sus familiares. Además, promovió interacciones por medios tradicionales de comunicación (ej. teléfono) o visitas presenciales a familiares. Los resultados del retiro de tecnología, indican que este aumento en la calidad de las interacciones sociales propiciado por Tlatoque puede tener beneficios en el bienestar del adulto mayor, pero paradójicamente puede generar un deterioro si el adulto mayor deja de utilizar la tecnología. (López, 2015).
-   En “Arquitectura Multiagente para Entornos de Inteligencia Ambiental”  nos dice que el crecimiento constante de las tecnologías de la comunicación y de la sociedad de la información en los últimos años supone la necesidad de ofrecer nuevas soluciones que faciliten la interacción de los usuarios con la tecnología. En esta tesis se ha presentado FUSION@, una arquitectura que integra la tecnología de agentes con una filosofía orientada a servicios para facilitar y optimizar el desarrollo de sistemas multiagente distribuidos basados en el paradigma de la Inteligencia Ambiental. En esta tesis se han alcanzado los distintos objetivos definidos en esta investigación para validar y evaluar la hipótesis de partida: “La arquitectura FUSION@ facilita el desarrollo de sistemas multiagente de forma eficiente, permitiendo que estos tengan una mayor escalabilidad y capacidad para la reutilización de recursos. Además, FUSION@ permite extraer y modelar las funcionalidades de los agentes como servicios independientes, obteniendo agentes con baja carga computacional, lo cual hace que esta arquitectura sea única en su tipo. (Tapia, 2009)
-    En “Contribución a las tecnologías de soporte y análisis de información multimedia e inteligencia ambiental” se han presentado diversas contribuciones dentro de los ámbitos de las tecnologías de información multimedia e inteligencia ambiental. Las principales aportaciones investigadoras no tienen como fin último el simple resultado teórico, sino que buscan adentrarse en el dominio de aplicación de las tecnologías, imprimiendo a los resultados un marcado carácter practico. La investigación aplicada se erige, pues, como eje central en este trabajo. Se ha presentado un estudio innovador en el campo de las redes de ordenadores que da respuesta a una necesidad real de una organización con miles de usuarios. Aunque con un fin meramente informativo, se ha estudiado la detección off-line de tráfico peer-to-peer mediante técnicas analíticas complejas (máquinas de vectores soporte) que no requieren acceder al contenido de los datos intercambiados por los usuarios, y operan simplemente a partir del análisis de las trazas de los paquetes que atraviesan los routers de la red troncal. Las técnicas de identificación desarrolladas se mostraron robustas incluso cuando no es posible registrar toda la actividad de un router de alta capacidad, alcanzando en algunos casos precisiones medias por encima del 90 % en la detección de usuarios maliciosos. Se evaluó la vida de los clasificadores, sugiriendo los resultados que aquellos podrían ser válidos durante varios días. Además, el proceso de aprendizaje de estos sistemas genera por sí solo conocimiento, ya que permite determinar cuáles son los parámetros a tener en cuenta. Asimismo, se ha demostrado la factibilidad de las tecnologías de inteligencia ambiental aplicadas a la práctica deportiva en exteriores. El sistema propuesto toma como entradas variables del entorno (dureza del terreno y temperatura ambiente), la condición atlética del deportista y la configuración del recorrido, con el fin de ofrecer realimentación en tiempo real al usuario durante su ejercicio. Esto permite definir un régimen objetivo basado en la frecuencia cardiaca e ir adaptando el esfuerzo realizado al cumplimiento de ese régimen. La exposición da cuenta del diseño del equipamiento de usuario y de la infraestructura necesaria –basada en redes de sensores (WSN) para el despliegue de un prototipo en un escenario real de entrenamiento en campo a través, así como de las novedosas técnicas de análisis concebidas para la construcción del motor de decisión –cuyo funcionamiento se basa en interpolación por medio de splines, las cuales llegaron a proporcionar una tasa de acierto cercana al 80 %. (Tapia Martínez, 2009).
-   En “Arquitectura de pizarras distribuidas para sistemas de Inteligencia Ambiental”. La aportación principal de esta tesis ha sido una arquitectura de construcción de Sistemas Sensibles al Contexto (SSC) que explora diversas alternativas de enfoque frente a las existentes en la literatura. Esta arquitectura se basa en el modelo de pizarra para llevar a cabo el procesamiento del contexto, aplicado de una forma distribuida. La arquitectura presentada en este trabajo viene acompañada de un marco de desarrollo que facilita la implementación, validación e integración continua de los módulos de construcción. A pesar de que el modelo de pizarra ya ha sido estudiado en otros trabajos, la forma de abordar la distribución de los componentes requiere en muchos casos elementos centralizados, con los problemas que esto conlleva, o impone restricciones en la definición del procesamiento del contexto asociado. Esta rigidez se traduce en un conjunto de requisitos muy estrictos que debe cumplir una aplicación para poder tratar la información en estas otras arquitecturas. Además, los trabajos sobre SSC tratan principalmente sobre la obtención y procesamiento del contexto, y no ofrecen mecanismos para orientar el control de las aplicaciones para que estas sean adaptativas. Por último, tampoco se incide en los trabajos existentes en el enfoque que dirige el desarrollo de estas aplicaciones, ni se ofrecen herramientas para facilitarlo. En este contexto, se ha decidido la creación de una alternativa que explore el modelo de pizarras distribuidas, pero de forma totalmente descentralizada. En la arquitectura presentada, cada unidad de despliegue puede trabajar de forma totalmente autónoma. Además, se permite un rápido prototipado de aplicaciones imponiendo pocas restricciones para utilizar la infraestructura, ya que no se impone una estructura concreta a las aplicaciones en su forma de procesar el contexto. También se ofrecen un conjunto de mecanismos para llevar a cabo adaptación al contexto, mediante la definición de fluujos de trabajo o políticas de gestión de cambios de contexto. Concretamente, se ofrece: un marco conceptual, que define los términos de Sistema Sensible al Contexto, entorno, contexto, contenedor de contexto, observador de contexto, etc.; una infraestructura para gestionar el procesamiento del contexto que permite acceder a información de cualquier nivel de abstracción; un conjunto de patrones de control para implementar la adaptación de los sistemas a los cambios del contexto;  y un marco y metodología de desarrollo para facilitar la construcción de SSC.. (María, Alba, & Pablo, 2014)



· En el artículo “Hacia La Educación Inteligente: Inteligencia Ambiental En Las Aulas Mexicanas” La rápida adopción de dispositivos portátiles, como tabletas y teléfonos inteligentes, ha permitido a los estudiantes tener acceso a la información directamente en el aula. Sin embargo, esto no es suficiente. Debido a las nuevas tendencias de interacción con ordenadores y redes inalámbricas de interconexión entre dispositivos heterogéneos y al creciente interés por mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje, ha llevado al ámbito educativo la aplicación de una disciplina conocida como Ambient Intelligence (AmI) con el propósito de dotar de inteligencia al aula ordinaria. AmI es un nuevo paradigma de la información, en el que las personas se sumergen en un entorno digital que es consciente de su presencia y contexto, que además se adapta a sus necesidades. En este trabajo de investigación, describimos un aula inteligente, cuyo objetivo es hacer realidad la visión de AmI en la educación. (Santana-Mancilla et al., 2013)
· En el artículo “SociAALML: Lenguaje de Modelado para Escenarios de Inteligencia Ambiental” El estudio y desarrollo de sistemas de inteligencia ambiental puede llegar a ser complejo y costoso, especialmente en fases avanzadas que se ejecutan en laboratorios vivientes (living labs). En la última década, los avances en tecnologías 3D permiten plantear entornos virtuales donde se puedan desplegar dispositivos y usuarios. Así se podría reducir costes y potenciar la investigación de este tipo de sistemas. En este trabajo se presenta SociAALML, un lenguaje específico de dominio para modelar escenarios de la vida cotidiana en el hogar, incluyendo el modelado de personas con Parkinson. Usando modelos creados con este lenguaje, se generan simuladores 3D que incluyen usuarios simulados, el propio entorno y los dispositivos que componen el sistema de inteligencia ambiental. En este artículo se explican los elementos principales del lenguaje de modelado SociAALML. Su uso se ilustra con un ejemplo de como se recoge el efecto del Parkinson en una persona y de cómo se integran los dispositivos basados en Android en el modelo. (Campillo-Sanchez et al., 2015)

· En el artículo “Sistema Mayordomo: Uso de un Entorno de Inteligencia Ambiental a Través de un Sistema de Diálogo Multimodal” Mayordomo es un sistema de diálogo multimodal que permite la interacción con un entorno de Inteligencia Ambiental para una vivienda. Este sistema permite la manipulación de los electrodomésticos instalados en la vivienda de manera oral, escrita y a través de una interfaz gráfica. También incluye una serie de funcionalidades adicionales, incluyendo, acceso identificado de usuarios, control parental e historial de acciones realizadas por los usuarios. La Inteligencia Ambiental (AmI) es un campo de desarrollo reciente que se centra en la incursión de tecnología en espacios habitables (viviendas, oficinas, museos, etc.) de manera que facilite y mejora las prestaciones y comodidad de dichos espacios para los usuarios. Esta incursión tecnológica ha de ser lo más transparente posible, haciendo de esta manera invisible la tecnología al usuario (IST Advisory Group, 2001) Por otro lado, un sistema de diálogo es una aplicación informática en la que la interacción persona-ordenador se hace de manera oral y en lenguaje natural. Un sistema multimodal añade la peculiaridad de que la interacción humanoordenador puede hacerse mediante varias vías de comunicación. E ta interacción multimodal no tiene por qué ser expresamente verbal. Podría interaccionarse con el sistema informático a través de gestos, movimientos corporales o expresiones faciales. (ESPEJO et al., 2010)
· En el articulo “Tecnologías en la inteligencia Ambiental” En este artículo se presenta el término “Inteligencia Ambiental” (AmI) y se describen las distintas tecnologías que posibilitan su desarrollo: la computación ubicua, la comunicación ubicua y las interfaces inteligentes. Enumeraremos las distintas técnicas de localización que se usan en los entornos inteligentes para determinar la ubicación del usuario y poder ofrecerle así los servicios más adecuados. Para comprender mejor las posibilidades de la AmI, también mostraremos sus principales áreas de aplicación. En este artículo pretendemos describir las distintas tecnologías en las que se basa la AmI. La Inteligencia Ambiental es un campo de investigación multidisciplinar que incorpora tecnologías procedentes de una gran variedad de disciplinas: visión artificial, interfaces inteligentes, electrónica, domótica, automatización, redes de comunicaciones… Por ello, la integración de tecnologías es un aspecto clave en el desarrollo de entornos inteligentes. Mediante esta integración el entorno inteligente puede aprovechar las ventajas de cada tecnología para ofrecer al usuario un conjunto de servicios útiles, sencillos de utilizar y personalizados según sus preferencias. Por ello, después de haber realizado un estudio en este artículo sobre las distintas tecnologías utilizadas en la Inteligencia Ambiental, en futuras investigaciones centraremos nuestro trabajo en integrar algunas de ellas para crear un entorno inteligente. En concreto, usaremos un sistema de localización en interiores para determinar la ubicación del usuario en el entorno y desarrollaremos un sistema de interacción entre el sistema y el usuario para posibilitar la comunicación entre ambos.(Corrales, Torres & Candelas-Herias, 2006)
· En el articulo “Desarrollo de una aplicación de inteligencia ambiental como recurso docente” se presenta a un proyecto de investigación en docencia universitaria que acerca el concepto emergente de Inteligencia Ambiental a los estudiantes de una asignatura de segundo ciclo de la titulación de Ingeniería Informática denominada Nuevas Tecnologías de la Información, impartida en la Universidad de Huelva. Para ello, los estudiantes deben desarrollar un trabajo práctico que pueda utilizarse en otras asignaturas como herramienta docente. El proyecto consigue, por tanto, un doble objetivo: que los alumnos trabajen sobre un caso real que sirva además como herramienta docente para otras materias. Tanto en la Universidad de Heulva como en las universidades a las que pertenecen los miembros del equipo que solicitaron el proyecto, es decir, la Universidad Politécnica de Cartagena, la Universidad de Sevilla y la Universidad Politécnica de Madrid. [ENG] This work describes a research project focused on teaching innovation. In this project future Computer Science engineers. La inteligencia ambiental ha sido el tema seleccionado para el diseño e implantación de este laboratorio, ya que se trata de una tecnología emergente que permite que grupos docentes heterogéneos colaboren activamente para desarrollar una misma herramienta educativa válida en diversas asignaturas que tratan de aspectos tan distintos como redes inalámbricas de sensores, los sistemas de control inteligente o las nuevas tecnologías de programación, entre otros. La Inteligencia ambiental proporciona numerosos casos de estudio útiles, concretamente el caso real se ha propuesto que consiste en el desarrollo de una interfaz remota que permita controlar el riesgo y mantenimiento de una planta por control remoto. Conclusiones, es posible llevar a cabo una correcta coordinación entre equipos de profesores de distintas universidades para conseguir una herramienta educativa que facilite las labores docentes en asignaturas tan diversas como Nuevas tecnologías de la programación, redes inalámbricas de sensores o informática aplicada a la Ingeniería agraria. Los estudiantes no solo se benefician de la aplicación de sus conocimientos teóricos en un contexto práctico real, sino que además contribuyen en la generación de instrumentos que faciliten la labor docente y el aprendizaje de otras asignaturas.  (Riquelme, Pavon & et. al., 2011)

  

VI. Hipótesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigación en la solución del problema)

 HIPÓTESIS GENERAL
Los Sistemas de Inteligencia Ambiental mejorará el procesos de aprendizaje en la Escuela Profesional de Ingeniería de sistemas UNA-Puno

HIPÓTESIS ESPECÍFICAS
Los elementos de los sistemas de Inteligencia ambiental optimiza el proceso de aprendizaje

Los sistemas de Inteligencia ambiental mejora el proceso de aprendizaje en estudiantes de la EP Ingeniería de sistemas de la UNA Puno respecto al entorno virtual 

La evaluación de sistemas de Inteligencia ambiental permitirá determinar proceso de aprendizaje de los estudiantes de la EP Ingeniería de sistemas de la UNA Puno respecto a la interfaz móvil 

VII. Objetivo general

Analizar la Inteligencia ambiental en el procesos enseñanza - aprendizaje de la EP. Ingeniería de sistemas de la UNA Puno



VIII. Objetivos específicos

Identificar elementos de sistemas de inteligencia  ambiental en el proceso de enseñanza aprendizaje de los  estudiantes de la EP de Ingeniería de sistemas de la UNA Puno

Conocer sistemas de Inteligencia ambiental en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes de la EP Ingeniería de sistemas de la UNA Puno

Evaluar los sistemas de Inteligencia ambiental  en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes de la EP Ingeniería de sistemas de la UNA Puno




IX. Metodología de investigación (Describir el(los) método(s) científico(s) que se empleará(n) para alcanzar los objetivos específicos, en forma coherente a la hipótesis de la investigación. Sustentar, con base bibliográfica, la pertinencia del(los) método(s) en términos de la representatividad de la muestra y de los resultados que se esperan alcanzar. Incluir los análisis estadísticos a utilizar)

Método de Investigación: 
La investigación se ubica en el enfoque cuantitativo.

El método es la parte del proceso de investigación centrada en cómo se responderán las preguntas de investigación. Detrás de los métodos hay una serie de paradigmas y teorías que señalan las fortalezas de cada uno. La decisión de optar por un método u otro depende de los objetivos de la investigación, los datos disponibles y obviamente de los recursos posibles para llevar a cabo un tipo de investigación u otra. Estos métodos de investigación también se conocen como enfoques de investigación. 
Considerando las diferencias entre método cuantitativo y cualitativo, donde el enfoque cuantitativo es dirigido a datos medibles y cuantificables, que suele usarse para objetivos de explicación y si se trabaja con muestras representativas los resultados son generalizables a la población, inferencia generalizable, etc.. (Cardenas, 2018)

Tipo de Investigación: 
El tipo de investigación  predictiva 
La investigación predictiva tiene como propósito prever o anticipar situaciones futuras, requiere de la exploración, la descripción, la comparación, el análisis y la explicación. La investigación tipo pronóstico es aquella en la cual el propósito principal es “predecir” la dirección futura de los eventos investigados. Whitney (1970), consiste en prever situaciones futuras, a partir de estudios exhaustivos de la evolución dinámica de los eventos, de su interrelación con el contexto, de las fuerzas volitivas de los actores que intervienen, y del estudio de las probabilidades de que algunos de esos eventos pudieran presentarse.  (Esteban Nieto,2018)


Nivel de Investigación: 
Correlacional

Técnica de la investigación
Técnica de la Encuesta: Esta técnica de la encuesta utilizara como instrumento para analizar elementos de inteligencia ambiental, los cuales permitirán obtener resultados de como mejorara el entorno de enseñanza y aprendizaje en la escuela profesional de ingeniería de sistemas,.
La técnica de la observación: Esta técnica se emplea durante todo el análisis de Inteligencia Ambiental en la Escuela Profesional de Ingeniería de Sistemas.
Entrevistas: cuyo objetivo principal es obtener cierta información, mediante una conversación profesional con una o varias personas

Población: La cantidad total de estudiantes de la Escuela Profesional de Ingeniería de Sistemas, entre los semestres 2022-I y 2022-II.   
Muestra: Se usará el muestreo no probabilístico por conveniencia, por lo tanto, se considera como muestra la totalidad de la población por ser datos almacenados y manipulables computacionalmente. 

Análisis estadístico
Respecto al análisis de datos se empleará la prueba Z
Se puede emplear la siguiente fórmula para calcular una prueba Z:
 
Prueba Z = (x̄ – μ) / (σ / √n)
 
dónde,
 
X = Media muestral
μ = Media poblacional
σ = Desviación estándar de la población
norte = Número de observación
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XI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Señalar el posible uso de los resultados y la contribución de los mismos) 

La presente investigación ayudará a analizar los elementos de inteligencia ambiental para poder de manera anticipada saber si el aprendizaje, rendimiento académico utilizando inteligencia ambiental que tendrá el estudiante en la EP Ingeniería de sistemas contribuirán a que mejoren en cuanto al aprendizaje.


XII. Impactos esperados
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]
i. Impactos en Ciencia y Tecnología

 Al obtener los resultados esperados se espera se use la inteligencia ambiental para poder predecir el rendimiento académico posible de los alumnos, para ello, se requerirá el uso de las herramientas y tecnologías adecuadas.



ii. Impactos económicos

 La presente investigación se espera que se use para la predicción del  posible rendimiento de los alumnos que cursan el semestre académico, para esto se espera un presupuesto que vaya dirigido a la importancia de la calidad de enseñanza.


iii. Impactos sociales

Conocer el desempeño académico del proceso enseñanza aprendizaje, empleando Inteligencia Ambiental
Un buen diseño, optimización, implementación e integración de inteligencia ambiental ayudará en un mejor servicio y por consiguiente la aceptación de los usuarios para un mejor desenvolvimiento sin problemas.


iv. Impactos ambientales
El diseño, optimización, implementación e integración de la inteligencia ambiental ayudará a optimizar los equipos, para los cuales se usará tecnología  necesaria para su correcto funcionamiento.


XIII. Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologías en uso relacionadas con la temática del proyecto, señale medios y recursos para realizar el proyecto)

Laptop, celular, impresora, materiales de escritorio, tecnologías .

XIV. Localización del proyecto (indicar donde se llevará a cabo el proyecto)

Universidad Nacional del Altiplano - Escuela Profesional de Ingeniería de Sistemas 

XV. Cronograma de actividades

	Actividad
	Trimestres

	
	M
	A
	M
	J
	J
	A
	S
	O
	N
	D
	E
	F

	Planteamiento del Proyecto de investigación
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Revisión de literatura del Proyecto de investigación 
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Presentación del proyecto de investigación
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ejecución del proyecto
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Desarrollo de encuestas y entrevistas
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Entrevistas
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Encuestas
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Análisis de entrevista y encuestas 
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	

	Analizar los datos
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	

	Procesamiento de datos
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	

	Análisis de resultado
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	

	Redacción de informe
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X

	Revisión de borrador 
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X

	Presentación de informe
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X



XVI. Presupuesto

	Descripción
	Unidad de medida
	Costo Unitario (S/.)
	Cantidad
	Costo total (S/.)

	Servicio de internet
	Servicio 
	170.00
	4
	680.00

	Servicios de terceros
	Servicio 
	1500.00
	2
	3000.00

	Material de escritorio
	Unidad
	400.00
	1
	400.00

	Impresiones  

	Unidad 
	1500 
	0.08 
	120.00

	Fotocopias  

	Unidad 
	1500 
	0.08 
	120.00

	Imprevistos 

	Unidad
	1000
	1
	300

	TOTAL
	
	
	
	4620
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