ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

1. Titulo del proyecto

Aplicacion de herramientas web para formulacion de proyectos de investigacion en tiempos
de pandemia covid-19 en estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.

2. Area de Investigacion

Area de investigacion

Linea de Investigacion

Disciplina OCDE

Ciencias Sociales

Ciencias de la Educacion

Educaciéon General

3. Duracién del proyecto (meses)

| 12 meses

4. Tipo de proyecto

Individual

Multidisciplinario

Director de tesis pregrado

00

4. Datos de los integrantes del proyecto

Apellidos y Nombres

MAMANI JILAJA DOMETILA

Escuela Profesional

EDUCACION FiSICA

Celular

985019248

Correo Electréonico

domamani@unap.edu.pe

Apellidos y LAQUE CORDOVA GINO FRANK
Nombres

Escuela INGENIERIA CIVIL

Profesional

Celular 947020222

Correo glague@unap.edu.pe

Electréonico

I. Titulo

la UNA-Puno.

Aplicacidon de herramientas web para formulacion de proyectos de investigacion
en tiempos de pandemia covid-19 en estudiantes de la Escuela de Posgrado de

Il. Resumen del Proyecto de Tesis




El objetivo de lainvestigacién sera determinar la Aplicacion de herramientas web para
formulacién de proyectos de investigacién en tiempos de pandemia covid-19 en
estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno. La metodologia de investigacion
corresponde al tipo experimental, con disefio pre experimental, la poblacién estara
conformada por los estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA- Puno, de estas se
seleccionara una muestra probabilistica que seran los estudiantes de la unidad de
posgrado de la maestria en educacion en ellos se aplicara las herramientas Web para la
formulacién de proyectos de investigacion, para la obtencion de resultados se aplicara
un pre test y pos test al término de la investigacién a estudiantes, que permitiran
identificar el grado de efectividad de las herramientas web. Los resultados que se
espera con la investigacién es que los estudiantes tendran pleno conocimiento de
formular un proyecto de investigacién mediante las herramientas web en tiempos de
pandemia covid-19.

lll. Palabras claves (Keywords)

Covid-19,estudiantes,herramientas web, pandemia, proyectos de investigacion.

IV. Justificacién del proyecto

Las herramientas web se han convertido en una necesidad primordial en estos
tiempos de pandemia, que permite el aprendizaje colaborativo e involucra
espacios de intercambio de informacién que fomentan la cooperacién y el logro
de las competencias de los estudiantes. Una de las herramientas mas
representativas, las redes sociales, no deben ser obviadas para su estudio, ya
gue su arraigo y fascinacién en los alumnos son una posibilidad didactica enorme.
El avance educativo ha suscitado el surgimiento de lo que hoy conocemos como
entornos virtuales de ensefianza y de aprendizaje que, aprovechando las
potencialidades de las TIC, ofrecen nuevos espacios para la ensefianza y el
aprendizaje libres de las restricciones que imponen el tiempo y el espacio en la
ensefianza no presencial y capaces de asegurar una continua comunicacion entre
estudiantes y docentes. Estos entornos hoy en dia utilizados en diferentes
instituciones y niveles educativos, también permiten complementar la ensefianza
presencial con actividades virtuales, es decir, utilizarlas como apoyo al proceso
instruccional. Su uso en las universidades del mundo en estos tiempos es de
mucha importancia. En nuestro pais a nivel educativo y de comunicacion, sobre
todo en nuestra primera casa de estudios la Universidad Nacional del Altiplano
desarrolla la educacion remota con algunas deficiencias tanto en la ensefianza y
el aprendizaje. La presente investigacion tiene el propdsito de aplicar las
herramientas web para la formulacién de proyectos de investigacién en tiempos
de pandemia covid-19 en estudiantes de la escuela de posgrado de la UNA-PUNO.
La misma que nos permitird verificar la importancia y la necesidad de las
herramientas web en el proceso educativo, realidad que estan consideradas en
la normativa dispuesta por la Superintendencia Nacional de Educacién Superior
Universitaria. La delimitacion de la presente investigacidon por la magnitud y
complejidad abarcard la escuela de posgrado, maestria en educacién de la
Facultad de Ciencias de la Educacién de la UNA Puno. El cual se plantea como
problema: éCuadl es el efecto de la aplicacidn de las herramientas web para la formulacién
de proyectos de investigacion en tiempos de pandemia covid-19 en estudiantes de la
Escuela de Posgrado de la UNA Puno?

V. Antecedentes del proyecto

Suarez-Triana, Rincén-Duran, & Nifo-Vega (2020) en su investigacion: “Aplicacion de
herramientas web 3.0 para el desarrollo de competencias investigativas en estudiantes de
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educacion media™ El objetivo de esta investigacion fue proponer una estrategia pedagogica
basada en herramientas web 3.0, para desarrollar la competencia de interpretacion y solucion
de problemas de proyectos investigativos, en estudiantes de educacion media. El trabajo tuvo
un enfoque cualitativo de alcance exploratorio. La poblacion de estudio correspondi6 a 32
estudiantes de los grados décimo y undécimo de una institucion educativa colombiana. Se
utilizaron dos cuestionarios para realizar el diagndstico y el avance de las competencias,
aplicados uno antes y otro después de la estrategia pedagdgica, respectivamente.
Inicialmente, 16 estudiantes formulaban correctamente el problema de investigacion,
mientras que, luego de aplicar la estrategia pedagogica, solo un estudiante fall6 a la hora de
plantearlo. Se concluye que la implementacion de herramientas web 3.0 permite que los
estudiantes alcancen las competencias necesarias para desarrollar proyectos investigativos
transversales, llevando el proceso educativo tanto dentro como fuera del aula.

Segun el INE (Instituto Nacional de Estadistica) (2020), casi la totalidad de los hogares
espafioles (95.4%) tienen conexion de internet. De la totalidad de habitantes el (93.2%) entre
16 y 74 afios ha utilizado internet en estos ultimos meses de este afio.

Martinez (2020) en su investigacion “Las redes sociales para la gestion del conocimiento en
el contexto de la educacion superior” trabajé el estudio con los estudiantes del primer afio de
la carrera de Licenciatura en Educacion Informatica de la Universidad de Las Tunas; en la
asignatura propia “La Educacion a Distancia y sus herramientas”. Con el desarrollo de las
actividades se logro facilitar el trabajo de docentes y estudiantes al crear y compartir nuevos
conocimientos; por lo que se obtuvo un mejor resultado en el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

Marin-Diaz y Cabero-Almanera (2019) en su investigacion afirman que las redes sociales
son uno de los instrumentos basicos utilizados en la sociedad del conocimiento, y sobre todo
en los mas jovenes, de manera que algunas personas empiezan a calificar a las nuevas
generaciones como la ‘“generacion muda”, pues sus conexiones las realizan
fundamentalmente a través de texto escrito en redes sociales. Tal presencia en la sociedad ha
repercutido también para un crecimiento exponencial en los entornos de formacion, donde
los centros las incorporan, no solo para tareas administrativas y de informacion a las familias,
sino también los docentes como herramientas e instrumentos, para transmitir informaciéon y
crear entornos de trabajo colaborativos. Tal utilizacion ha venido potenciada por la extension
de los dispositivos moviles entre los estudiantes y la presencia de las redes inalambricas en
los centros educativos. Al mismo tiempo, también encontramos handicaps como la visién
negativa que se puedan tener de ellos tanto por parte del alumno como del docente, asi como
la vision social que en un momento dado pueden llegar a tener fuera del ambito académico,
la nula o escasa seguridad que dan al usuario si no configura adecuadamente la privacidad,
ciertos riesgos de adiccion o uso problematico de las redes, o falta de control sobre lo escrito
o subido.

Las redes tecnologicas de comunicacion se han convertido en una herramienta que permite
el aprendizaje colaborativo e involucra espacios de intercambio de informacion que
fomentan la cooperacion. Una de las herramientas mas representativas de la Web 2.0, las
redes sociales, no deben ser obviadas para su estudio, ya que su arraigo y fascinacion en los
alumnos son una posibilidad didactica enorme; su uso en las universidades de Espafia y de
América Latina, en particular en México, es cada vez mas notorio. En el Centro Universitario
de los Altos de la Universidad de Guadalajara se realizé un estudio con 414 alumnos de las
14 carreras que se ofrecen en esta institucion, con el proposito de conocer el uso de las redes
sociales como estrategia de aprendizaje. Destaco que 71 por ciento de los encuestados
senalaron que las usan para actividades escolares; 45 por ciento, para estudiar; y 42 por ciento
para jugar, lo cual muestra la importancia y fuerza que las redes sociales estan tomando en
el proceso educativo (Claudia et al., 2011).
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Vargas Vargas, Nifio Vega, & Ferndndez Morales, (2020} en —su investigacion:
“Aprendizaje basado en proyectos mediados por tic para superar dificultades en el
aprendizaje de operaciones bdsicas matemadticas” La investigacién es de caracter
mixto, con aplicacién de una prueba inicial y otra final para establecer el cambio en las
competencias matematicas. El grupo se dividié en dos: uno construy6 los proyectos a
partir de un Material Educativo Computarizado (MEC), mientras que el otro lo hizo a
partir de folletos escritos. La prueba inicial arrojé un 27% de estudiantes en desempefio
bajo, y 7% en superior; mientras que en la prueba final, el 83% de los estudiantes se
ubicé en superior y ninguno en bajo. Se concluye que el ABP y las TIC, son una excelente
estrategia de aprendizaje para la adquisicién de conocimientos matematicos, en
estudiantes con dificultades de aprendizaje.

Fonseca, Nifio, & Fernandez, (2020) en su investigacidn: “Desarrollo de competencias
digitales en programacion de aplicaciones moviles en estudiantes de noveno grado a
través de tres estrategias pedagdgicas”. tuvo por objeto desarrollar competencias en
programacion de aplicaciones moéviles en estudiantes de noveno grado. El trabajo se
adelant6 bajo un enfoque mixto, de tipo cuasiexperimental. La intervencién se llevé a
cabo con 20 estudiantes de grado noveno, con quienes se trabajaron 6 tematicas para
desarrollar 7 competencias computacionales, a través de 3 estrategias pedagdgicas:
Moodle, pagina web y app inventor. El principal resultado fue que los estudiantes
aprendieron a programar aplicaciones para dispositivos moviles, a la vez que
desarrollaban las competencias digitales, junto con una actitud de liderazgo e
innovacion. Se concluye con la necesidad de continuar implementando las TIC como
estrategia pedagogica, ya que motivan a los estudiantes por aprender, a la vez que
facilita la labor docente a la hora de ensefiar.

VI. Hipotesis del trabajo

La Aplicacién de herramientas web para formulacién de proyectos de investigacion en tiempos de
pandemia covid-19 en estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.es Excelente.

VII. Objetivo general

Determinar el efecto de la aplicaciéon de las herramientas web para formulacién de
proyectos de investigacién en tiempos de pandemia covid-19 en estudiantes de la
Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.

VIII. Objetivos especificos

-Identificar el nivel de aprendizaje antes de la aplicacion de las herramientas web
para formulacién de proyectos de investigacion en tiempos de pandemia covid-19 en
estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.

-Valorar el nivel de aprendizaje después de la aplicacion de las herramientas web para
formulacién de proyectos de investigacién en tiempos de pandemia covid-19 en
estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.

-Establecer la diferencia entre la pre prueba y posprueba después de la aplicacién de
las herramientas web para formulacion de proyectos de investigacién en tiempos de
pandemia covid-19 en estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.
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IX. etédologl’a de investigacion

La metodologia de la investigacién se realizard dentro del tipo de investigaciéon
experimental con disefio pre-experimental, en los estudiantes de la Escuela de
Posgrado FCEDUC de la UNA Puno, ubicada a 3820 m de altitud, durante el afio
académico 2022.

Se determinara la aplicacién del efecto de las herramientas web se aplicara un
instrumento test. La poblacién y muestra estard conformada por los estudiantes de la
Escuela de posgrado de la UNA Puno, de estds se tomard una muestra probabilistica.
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XI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto

Los resultados esperados de la investigaciéon permitirdn determinar el grado de
relacién que existe entre las redes sociales y entornos virtuales en el logro de
competencias de los estudiantes de la FCEDUC de la UNA Puno.

XIl. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Tecnologia

®


https://bit.ly/3BksjyT
https://www.ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=estadistica_C&cid=1254736176741&menu=ultiDatos&idp=1254735976608
https://www.ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=estadistica_C&cid=1254736176741&menu=ultiDatos&idp=1254735976608
http://doi.org/10.36260/rbr.v9i3.943

XIII.

La investigacion espera la innovacién en la determinacion del el efecto de la
aplicacion de las herramientas web para formulaciéon de proyectos de
investigacién en tiempos de pandemia covid-19 en estudiantes de la Escuela de
Posgrado de la UNA-Puno., para su publicacién y conocimiento a la comunidad
cientifica.

Impactos econémicos

La investigacién espera el movimiento de recursos econémicos por parte de los

investigadores para determinar la aplicacién de las herramientas web para
formulacién de proyectos de investigacion en tiempos de pandemia covid-19
en estudiantes de la Escuela de Posgrado de la UNA-Puno.

Impactos sociales

La investigacion a realizarse tendra un grado de impacto social, tanto en la
sociedad como en los estudiantes de la Escuela de posgrado de la UNA Puno y
los demas actores educativos.

Impactos ambientales

La proyeccion de los resultados obtenidos en los en los estudiantes de la
Escuela de posgrado de la UNA Puno, se hara réplica en otras instituciones por
sus resultados y utilizacion de las herramientas web en favor del cuidado de los
recursos naturales del ambiente.

Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologias en uso
relacionadas con la tematica del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar el

proyecto)

Google drive, formulario, laptop, internet, USB, celulares, IBM SPSS

XIV. Localizacion del proyecto (indicar donde se llevara a cabo el proyecto)

La investigacion se realizara en la Escuela de posgrado de la UNA Puno

XV. Cronograma de actividades

Actividad Trimestres

FIMIAIM|J[J|A|S|O

Elaborar proyecto de investigacion

Recopilacién de informacién bibliografica

Sistematizacion de la informacion

Ko< m

Aplicacién de instrumentos X|x|X|x|xX

Analisis de resultados X|X|x

Redaccién del informe final X




XVI. Presupuesto

Descripcién Unidad de medida Costo Cantidad Costo total (S/.)
Unitario (S/.)

Bienes Material de escritorio 400.00 2 400.00
Laptop 2000.00 1 2000.00
Materiales documentales | 200.00 1 200.00
Material de | 500.00 1 500.00
investigacion
Lapiceros 5.00 12 60.00
Corrector 2.00 5 10.00
USB 50.00 2 100.00
Otros 400.00 1 400.00

Servicios Movilidad 50.00 3 150.00
Viaticos 100.00 3 300.00
Impresion 100.00 2 200.00
Internet 100.00 12 1200.00
Fotocopias 100.00 1 100.00
Recarga de internet 50.00 20 1000.00

Imprevistos Otros 500.00 1 500.00

Total 7,120.00




