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FORMATO PARA LA PRESENTACIÓN DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN CON EL 

FINANCIAMIENTO DEL FEDU 
 
 
1. Título del proyecto 

 

COMPETENCIA DIGITAL Y APRENDIZAJE EN LÍNEA EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA 
PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA ESPECIALIDAD MFCI 

 
2. Área de Investigación 
 

Área de investigación Línea de Investigación Disciplina OCDE 

Educación  Educación y dinámica educativa Educación 

 
3. Duración del proyecto (meses)  
 

12 
 

4. Tipo de proyecto 
 

Individual  

Multidisciplinario  

Director de tesis pregrado  
 

 

4. Datos de los integrantes del proyecto 
 

Apellidos y Nombres Quispe Mamani, Yony Abelardo 

Escuela Profesional Educación Secundaria 

Celular 958854080 

Correo Electrónico yquispe@unap.edu.pe 

 
I. Título  

 

COMPETENCIA DIGITAL Y APRENDIZAJE EN LÍNEA EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA 
PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA ESPECIALIDAD MFCI 

 
II. Resumen del Proyecto de Tesis  

Esta investigación tendrá por objetivo determinar la relación entre competencia digital y el aprendizaje 
en línea en estudiantes de la Escuela Profesional de educación secundaria especialidad MFCI; con 
una metodología de enfoque cuantitativo, Diseño no experimental transeccional y correlacional; se 
contará con la participación de 150 estudiantes. Los datos serán recabados mediante dos instrumentos 
seleccionados que evalúan las variables Competencia digital en sus tres dimensiones: Alfabetización 
informacional, alfabetización en Internet y alfabetización informática; así como la variable Aprendizaje 
en línea. Primero de aplicará una prueba de normalidad para determinar si la correlación se demostrará 
a través del coeficiente de correlación de Pearson o coeficiente de Spearman para determinar la 
correlación entre competencia digital y aprendizaje en línea 
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III. Palabras claves (Keywords) 

 

Competencia digital, aprendizaje en línea, E-Learning, alfabetización digital. 

 
 

IV. Justificación del proyecto 
 

Con el rápido avance de la tecnología durante las últimas décadas, es relevante considerar la 
importancia de la competencia digital en la sociedad moderna. La competencia digital es un conjunto 
de conocimientos, habilidades y actitudes que se requieren al utilizar las tecnologías de la información 
y la comunicación para realizar tareas; juega un papel importante en todas las áreas de la vida, 
permitiéndonos, por ejemplo, encontrar información, compartir recursos, colaborar y crear nuevos 
contenidos. Con el uso creciente de dispositivos y entornos digitales y la mayor difusión del 
aprendizaje electrónico en entornos educativos, la competencia digital de los estudiantes también se 
está volviendo más importante. la competencia digital es importante para el aprendizaje en línea; por 
lo que es razonable fomentar el desarrollo de la competencia digital en los estudiantes de escuelas 
primarias, secundarias, superiores y universidades. El presente estudio nos permitirá identificar 
indicadores que contribuyan a mejorar la competencia digital para el aprendizaje en línea en 
estudiantes de la especialidad de MFCI. 
Asimismo, esta indagación sirve para vislumbrar la asociación que existe entre las variables, 
competencia digital y cómo se relaciona con el aprendizaje en línea en estudiantes de la especialidad 
MFCI, igualmente sirve como conocimiento de futuras investigaciones que busquen coadyuvar el 
aprendizaje en línea. Se requiere de habilidades técnicas necesarias para que el aprendizaje 
electrónico puede ocurrir por los mismos estudiantes (Küsel, Martin & Markic, 2020) 

 
V. Antecedentes del proyecto 

 

 Gutiérrez Ángel et al (2022) en su trabajo Competencia digital, uso, acciones y tiempo dedicado a los 
dispositivos digitales: Repercusiones en las Relaciones Interpersonales de los Adolescentes 
Españoles, España, analizaron el uso de Internet y de los dispositivos digitales por parte de los jóvenes 
españoles fuera del ámbito escolar. Se confirma el consumo generalizado de dispositivos digitales. 
Uso del chat online, el uso de las redes sociales y navegar por internet por diversión son acciones que 
realizan a diario; los participantes se sienten cómodos utilizando dispositivos digitales y manifiestan 
sentirse mal si no tienen conexión a internet. 
Balaban & Sobodić (2022) en su estudio Desde la perspectiva de los docentes: ¿Se puede 
implementar con éxito un sistema de certificación de competencias digitales en línea en las escuelas?, 
Europa, tuvieron como objetivo evaluar la efectividad de la implementación de una plataforma en línea 
para la certificación de competencias digitales (DC) en las escuelas. Se confirmó que la calidad de la 
información es un predictor significativo del impacto en los usuarios finales de la plataforma.  
Lau & Yuen (2014) en su estudio Desarrollo y validación de una escala de alfabetización en TIC 
percibida para estudiantes de secundaria básica: contribuciones pedagógicas y educativas, Hong 
Kong, desarrollaron y validaron una escala de alfabetización en TIC percibida de tres factores y 17 
ítems (3F-PICTLS) que evalúa la alfabetización informacional, la alfabetización en Internet y la 
alfabetización informática; los resultados indican que la infraestructura TIC como las competencias 
TIC de los profesores fueron determinan el éxito de la implantación de las TIC en la escuela y sin la 
alfabetización en TIC de los alumnos, es difícil creer que los alumnos de hoy aprendan más y mejor 
que antes. 
Yan et al (2021) en su estudio Experiencia de aprendizaje en línea de los estudiantes durante la 
pandemia de COVID-19: un estudio de encuesta en toda la provincia, China, exploraron cómo los 
estudiantes en diferentes etapas de su educación K-12 reaccionaron al aprendizaje en línea 
obligatorio a tiempo completo durante la pandemia de COVID-19; Los resultados proporcionan 
evidencia de que las experiencias de aprendizaje en línea de los estudiantes son significativamente 
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diferentes a lo largo de los años escolares. 
Muhammad Mabrur et al (2021) en su estudio Preparación de los estudiantes de secundaria para 
participar en clases de E-Learning y EFL en línea durante la pandemia de COVID-19, Indonesia, 
intentaron comprender algunos aspectos del aprendizaje en línea la accesibilidad a la tecnología de 
aprendizaje en línea, uso de dispositivos de aprendizaje electrónico y motivación para unirse al 
aprendizaje en línea. Los resultados concluyen que, a pesar de la retroalimentación positiva para el 
aprendizaje en línea, todavía había una cantidad de estudiantes que no estaban seguros de su 
preparación para el aprendizaje en línea. 
García Castro et al (2022) en su estudio Validación de cuestionario de satisfacción de la enseñanza 
virtual para educación secundaria, Perú, diseñaron y validaron un cuestionario para medir la 
satisfacción de la enseñanza virtual (SEV) en alumnos de educación secundaria estimando que la 
satisfacción de la enseñanza virtual es un factor clave en la valoración que realizan los estudiantes 
sobre los servicios educativos que reciben. Se concluye que SEV es válido para medir la satisfacción 
de la enseñanza virtual en alumnos de educación secundaria 
Martin et al (2020) en su estudio Examen de la percepción de los estudiantes sobre la preparación 
para el aprendizaje en línea: importancia y confianza, EE.UU, examinaron la preparación de los 
estudiantes para el aprendizaje en línea en 2018 a través de las dimensiones de importancia 
concedida por el alumno al aprendizaje en línea y la confianza del alumno en su capacidad como 
medidas de preparación. Atributos de los estudiantes en línea, gestión del tiempo, y las competencias 
técnicas fueron calificadas de alta importancia en comparación con las competencias de 
comunicación. Los estudiantes confiaban en los atributos y competencias técnicas de los estudiantes 
en línea en comparación con la gestión del tiempo y la comunicación 

 
VI. Hipótesis del trabajo 

 

 La competencia digital tiene una relación positiva alta con el aprendizaje en línea en estudiantes de 
la escuela profesional de educación secundaria especialidad MFCI 

 
VII. Objetivo general 

 

 Determinar la relación de la competencia digital con el aprendizaje en línea en estudiantes de la 
escuela profesional de educación secundaria especialidad MFCI. 

 
VIII. Objetivos específicos 

 

Determinar la relación de la competencia digital con la competencia tecnológica. 
Determinar la relación de la competencia digital con la accesibilidad tecnológica. 
Determinar la relación de la competencia digital con la disposición a unirse al aprendizaje 

 
IX. Metodología de investigación  
 

El estudio pertenece a un tipo no experimental, no se construirá ninguna situación experimental, 
tampoco se manipularán las variables. El trabajo responde a un tipo descriptivo con un diseño 
correlacional, transeccional o transversal, con el propósito de conocer la relación de las variables 
(Competencia digital), además determinar qué variables predicen mejor el Aprendizaje en línea; el 
diseño correlacional permitirá medir y describir las relaciones: Competencia digital en sus 
dimensiones: Alfabetización informacional, alfabetización en internet y alfabetización informática. Será 
transeccional o transversal, porque se hará un corte temporal y se aplicará el instrumento en un solo 
momento del estudio, de acuerdo con Hernández, Fernández y Baptista (2006). 
Para la variable de Competencia Digital, se utilizará una escala de alfabetización en TIC percibida por 
estudiantes de secundaria (Lau & Yuen, 2014); la escala de alfabetización en TIC percibida de tres 
factores y 17 ítems (3F-PICTLS) que evalúa la alfabetización informacional (información), la 
alfabetización en Internet (comunicación) y la alfabetización informática (tecnología); los resultados 
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indicaron que la escala demostró buena confiabilidad y validez. Este instrumento (3F-PICTLS) está 
compuesto por 17 ítems, con cinco categorías de respuesta ("1 = Nunca", "2 = Casi nunca", “3 = 
Algunas veces”, "4 = Casi siempre", '5 = Siempre”); abarca tres dimensiones: Alfabetización 
informacional (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7), Alfabetización en internet (8, 9, 10, 11, 12) y Alfabetización informática 
(13, 14, 15, 16, 17).  
Para la variable de Aprendizaje en línea, se utilizará un cuestionario de escala Likert de cinco puntos 
(Muhammad, Suwartono, Luftiana, 2021) adaptado de (Luftiana, Suwartono, Akter, 2020); este 
cuestionario mide la preparación, acceso a dispositivos, herramientas y tecnología necesarios; y 
motivación de los estudiantes a unirse y participar en clases de E-Learning y EFL durante la pandemia 
de COVID-19. Este instrumento está compuesto por 12 ítems, con cinco categorías de respuesta ("1 
= Totalmente en desacuerdo", "2 = En desacuerdo", “3 = Neutral”, "4 = De acuerdo", '5 = Totalmente 
de acuerdo”); abarca tres dimensiones: Competencia tecnológica (1, 2, 3, 4, 5), Accesibilidad 
tecnológica para estudiantes (6, 7, 8) y Disposición a unirse al aprendizaje en línea (9, 10, 11, 12). 
El tratamiento estadístico de los datos se realizará según el modelo de ecuaciones estructurales 
(SEM), se empleará AMOS para la gráfica del modelamiento de las hipótesis, el software R para la 
obtención de los índices de ajuste del modelo. Para el tratamiento y proceso de datos se aplicará el 
método del parceling, el cual permite agrupar los ítems por sumatoria en las respectivas dimensiones 
y así obtener un modelo más parsimonioso. 
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XI. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto  

 Los resultados permitirán implementar estrategias para desarrollar competencias digitales y 
habilidades del aprendizaje en linea 

 
 

XII. Impactos esperados 
 

i. Impactos en Ciencia y Tecnología 
 

 La investigación permitirá ampliar los criterios de validez de los instrumentos de 
investigación 
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ii. Impactos económicos 
 

 La mejora de los aprendizajes permite ahorro en recursos económicos y tiempo empleado 
por los estudiantes 

 
iii. Impactos sociales 

 

Mejorar las condiciones del aprendizaje de los estudiantes de la escuela profesional de 
educación secundaria 

 
 

iv. Impactos ambientales 
 

No se espera impactos en el aspecto ambiental  

 
XIII. Recursos necesarios  

 

Laptop 
Software SPSS-AMOS 

 
XIV. Localización del proyecto  

 

 Universidad Nacional del Altiplano 
Facultad de Ciencias de la Educación 

 
XV. Cronograma de actividades 

 

Actividad 
Meses 

E F M A M J J A S O N D 

Formulación del proyecto X            

Revisión de antecedentes y redacción del marco teórico  X X X X        

Aplicación de instrumentos     X X X X     

Redacción del artículo         X X X X 

 
XVI. Presupuesto 

 

Descripción Unidad de medida Costo Unitario (S/.) Cantidad Costo total (S/.) 

Laptop Unid 3000,00 1 3000,00 

Encuestadores Personas 1000,00 2 2000,00 

Artículos de 
escritorio 

Unid 1000,00 1 1000,00 

   TOTAL 6000,00 

 
 


