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I. Titulo

La competencia digital y el desempefio del docente de musica de nivel universitario
en el contexto de la educacién presencial 2023.

Il. Resumen del Proyecto de Tesis

Luego de que el contexto de la pandemia de la COVID-19, haya obligado a modificar
los procesos de ensefianza-aprendizaje en todos los espacios de la educacién a nivel
mundial. El docente de musica de nivel universitario ha tenido que evaluar y poner
a prueba sus competencias digitales en el uso y manejo de las nuevas tecnologias.
El objetivo principal de la presente investigacion al cual se pretende llegar, es
determinar la relacién entre la competencia digital y el desempefio del docente de
musica de nivel universitario en el contexto de la educacién presencial 2023. La
metodologia que se empleara sera vista desde la perspectiva cuantitativa con un
disefio no experimental correlacional, la técnica sera en encuesta y el instrumento
serd el cuestionario, la poblacién estara constituida por los docentes de las
universidades publicas del Peru, donde se imparten musica. Los resultados a los que
arribe dicha investigacion serviran para la mejora de los procesos de ensefianza del
docente de musica en el nivel universitario.

lll. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Max. palabras:
cinco)

‘ Competencia digital, Desempefo docente, Docente de musica, Entornos virtuales.

IV. Justificacién del proyecto

La presente investigacion se justifica ya que, en los espacios tedricos no existen
suficientes estudios que den cuenta de las competencias digitales de los docentes
de musica, luego de que pasdaramos por el confinamiento a cusa de la COVID-19,
con la presente investigaciéon daremos cuenta de la importancia de la competencia
digital como componente que ayude a optimizar el desempeiio profesional de los
docentes de musica, en razén de que, la dificultad principal que presentan los
docentes de musica, es la falta de preparacion en el uso de los entornos virtuales y
las TICs, para el desarrollo de un aprendizaje con calidad en una educacion
presencial, donde la virtualidad esta presente en todo momento. Por otro lado, se
puede observar que existe un inadecuado manejo de las competencias digitales ya
que tampoco se les provee de una formacién continua (capacitaciones y
actualizaciones) en las instituciones de procedencia. Muchos docentes de musica
las competencias digitales las reducen a la busqueda y seleccidn de informacién en
Internet, limitando todo este espacio para el desarrollo de actividades educativas
eficientes que ayuden al logro de las competencias en el estudiante. Asi pues, es
necesario conocer un modelo de capacitacidon docente sobre estos temas que sirvan
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a las autoridades y los docentes para orientar su gestién en las mejoras de 1a
educacion.

V. Antecedentes del proyecto

Dentro de nuestro contexto local regional no se encuentran investigaciones

referidas al tema, sin embargo en el nacional se evidencia a:

Mamani (2022), en su tesis de maestria titulada: La competencia digital y el
desempefio profesional docente en el contexto de la estrategia de educacién
remota “Aprendo en Casa”, concluye que: De los resultados obtenidos se puede
establecer el nivel de competencia digital que presentan los docentes de
educacion primaria de la institucién educativa N° 40158 El Gran Amauta del
distrito de Miraflores, de la provincia y departamento de Arequipa en el afio
2021, en el contexto de la estrategia de educaciéon remota “Aprendo en casa”,
evidenciandose que un 28.6% tienen un nivel bajo, un 50% tienen un nivel
regular y un 21.4% tienen un nivel alto.

Bedoya (2022), en su tesis de maestria titulada: Tics y su relacién con el uso de
entornos virtuales de los docentes de la Facultad de Educacidn de la Universidad
Nacional de San Agustin 2020, concluye que: Se corrobora que se da una
relacion de nivel moderado entre las tics y el uso de entornos virtuales de los
docentes de la Facultad De Educacion de la Universidad Nacional San Agustin
2020, ya que el valor de Correlacién de Pearson fue r=0.625 y de Spearman fue
de 0,684, con una significancia de 0,000, demostrandose de esta manera que a
mayor uso de las TICS por parte de los docentes, mejor serd el uso de los
entornos virtuales de aprendizaje.

En el contexto internacional se encuentra las siguientes investigaciones:

Dominguez-Lloria & Pino-Juste (2021), en su investigacién titulada: La
competencia digital en el profesorado de Musica de Educaciéon Secundaria en
los centros de titularidad publica durante la pandemia derivada de la COVID-19,
concluye que: Este estudio ponen en evidencia la escasa formacién del
profesorado de Musica de Educacidon Secundaria en competencias digitales y
podrian contribuir a crear y mejorar planes de formacién especificos para este
colectivo. Por otro lado, seria de interés incorporar en el Master de Formacién
del Profesorado de Educacion Secundaria contenidos que ayuden al desarrollo
de la competencia digital docente. Autores como Ward (2009) y Crawford
(2009) afirman que la educacién musical solo se adaptara al siglo XXI cuando el
profesorado reconozca el potencial de las nuevas tecnologias para ensefiar el
contenido musical de forma diferente desarrollando desde un punto de vista
comprensivo lo que significa una verdadera enseifanza de la musica a través de
las nuevas tecnologias.

Guaman & Paredez (2016), en su tesis de licenciatura titulada: Estudio de las
competencias digitales educativas de los docentes de bdsica media de las
instituciones educativas de la parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba.
Concluyen: El estudio de campo realizado en las instituciones educativas de la
parroquia Veloz de la Ciudad de Riobamba, mediante el disefio y aplicacion de
una encuesta permitié identificar las competencias digitales educativas que
poseen los docentes de educacién media, llegando a concluir que el 22% de
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docentes tienen competencias instrumentales, el 24% de docentes tienen
competencias didactico-metodoldgicas y tan solo el 5% de docentes tienen
competencias cognitivas, lo que permite inferir que aun existe un indice
considerable de analfabetismo digital en las instituciones educativas de la
parroquia Veloz de la cuidad de Riobamba. También se identificé que la mayor
parte de los docentes no tienen acceso a los recursos tecnoldgicos en las
instituciones educativas por lo que dificulta la integracion las nuevas tecnologias
en el proceso educativo.

- Iglesias & Rivera (2021), en su investigacion titulada: Migracidon forzada de
clases a formato online: un estudio de caso en la formacion del profesorado de
Musica en el contexto COVID-19, concluyen que: El profesorado ha sido el
responsable de implementar sus clases en modalidad online. Para eso, se ha
tenido que capacitar y cambiar su modalidad de trabajo en un ambiente que
escapa a su zona de confort. Ve que su conocimiento y capacidad profesional se
ha enriquecido en ese proceso. La aplicacién de Metodologias Activas y la
incorporacion de videos como recurso educativo ha tenido un buen resultado y
considera que muchos de estos elementos le serviran al momento de retornar
al formato presencial. Esto no es de sorprender, estas metodologias tienen un
solido fundamento pedagégico. Ninguno de los datos obtenidos apunta a que el
proceso formativo haya mejorado en formato online.

VI. Hipdtesis del trabajo

H1:

La relacidn que existe entre la competencia digital y el desempefio del docente de
musica del nivel universitario en el contexto de la educacién presencial 2023, es
positiva.

Ho:

La relacidn que existe entre la competencia digital y el desempefio del docente de
musica del nivel universitario en el contexto de la educacion presencial 2023, es
negativa.

VII. Objetivo general

Determinar la relacion entre la competencia digital y el desempefio del docente de
musica de nivel universitario en el contexto de la educacién presencial 2023.

VIII. Objetivos especificos

- Establecer el nivel de competencia digital en los docentes de musica del nivel
universitario en el contexto de la educacion presencial 2023.

- Precisar el nivel de desempefio profesional del docente de musica de nivel
universitario en el contexto de la educacion presencial 2023.

IX. Metodologia de investigacion



Metodologia: la presente investigacion se enmarca dentro del paradigma del
positivismo, con un enfoque cuantitativo, el cual se caracteriza por ser un proceso
secuencial, con un conjunto de pasas rigurosamente ordenados (Hernandez et al.,
2014). El tipo de investigacion a plantear es el descriptivo con un disefio no
experimental correlacional, ya que estos estudios describen la relacion entre dos o
mas categorias, conceptos o variables en un momento determinado (Hernandez
et al., 2014).

Poblacidn: la poblacién estara constituida por los docentes de musica de las
universidades publicas del Peru siendo las siguientes: Universidad Nacional de
Musica de Lima, Universidad Daniel Alomia Robles de Huanuco, Universidad
Nacional de San Agustin de Arequipa y la Universidad Nacional del Altiplano de Puno
siendo un total de 156 docentes.

Muestra: la muestra se obtendra de la poblacién total de los docentes, las cuales se
tomaran segun las caracteristicas de la investigacion para ello se aplicara la siguiente
formula:

. No*z*
" eX(N-1)+ 22

n

N = Poblacién
O = Nivel de Confianza al 5%
Z = dato tabla segun nivel de confianza
e = Margen de error al 0.05
n = tamano de la muestra
En ese sentido luego de aplicar la formula la muestra con la que trabajamos es de:
Tamaio de la muestra:
156+%0.5%2x1.962
nls= =93.00
0.052%(156 — 1) + 0.52%1.962

La muestra con la que se trabajara es de 93 docentes de musica.

Ox (V.1.)
i |

!
0y (V.2

Donde:

M = Muestra

Ox = Observacion de la variable independiente (competencia digital).

Oy = Observacion de la variable dependiente (desempefio docente).

r = Grado de relacional entre la variable independiente y la variable dependiente.
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La técnica que se utilizard es la encuesta.

El instrumento que se utilizard es el cuestionario: depende de la informacién
proporcionada por los encuestados a través de la formulacién de preguntas (Casas
et al., 2003).
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Xl.

Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Sefialar el posible uso de los
resultados y la contribucién de los mismos)

Los resultados se utilizaran para la mejora de las competencias digitales de los
docentes de mdusica.

XIl. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Tecnologia
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adecuado

de las TICs

Si, ya que el docente de musica desarrollara su competencia digital y el uso

ii. Impactos econdmicos

Si, ya que se requerird que el docente en musica tenga aparatos
tecnoldgicos actuales.

iii. Impactos sociales

‘ Si, ya que modificard las formas tradicionales de ensefanza-aprendizaje.

iv. Impactos ambientales

‘ Si, el uso de tecnologia genera impactos ambientales.

Xlll. Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologias en uso
relacionadas con la tematica del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar

el proyecto)

- Internet.
- Software con

licencia

- Una computadora de ultima generacion.
- Impresora de ultima generacién.

XIV. Localizacién del proyecto (indicar donde se llevard a cabo el proyecto)

El proyecto de investigacion se localiza en el ambito nacional, ya que se recogera
informacidn de las regiones de Lima, Huanuco, Arequipa y Puno.

XV. Cronograma de actividades

Actividad Trimestres

ctivida E[FIMA[MJ[J[A[s[O[N[D
Recopilacién de Informacién (antecedentes) X X
Elaboracién de instrumentos de recoleccién de datos X X| X
Aplicacién de instrumentos X[ X
Procesamiento de informacién XX
Redaccion e interpretacion de Resultados X
Redaccidn del articulo final X| X| X[ X
Presentacion a FEDU X
XVI. Presupuesto
Descripcion Unidad de | Costo Unitario (S/.) | Cantidad Costo total (S/.)

medida

Computadora Unidad 3,000.00 01 3,000.00
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Impresora Unidad 2,000.00 01 2,000.0
Internet Mes 150.00 12 1,800.00
Energia eléctrica Mes 180.00 12 2,160.00
Adquisicion - de Unidad 500.00 2 1,000.00
Software

Pago por licencia Mes 150.00 12 1,800.00
de Zoom

Pago a técnico

para procesar Mes 1,200.00 3 3,600.00
datos

Pago de personal

para Mes 1,200.00 3 3,600.00
sistematizacién

de datos




