ANEXO 1

FORMATO PARA LA PRESENTACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
CON EL FINANCIAMIENTO DEL FEDU

1. Titulo del proyecto

EDUCACION 5.0 EN LA FORMACION DOCENTE DE LOS
ESTUDIANTES DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
SECUNDARIA DE LA UNA PUNO 2023

2. Area de Investigacion

Area de investigacion Linea de Investigacion Disciplina OCDE
Educacion Educacién y dinamica Interdisciplinaridad en la
educativa dindmica educativa LLPF

3. Duracién del proyecto (meses)

|12

4. Tipo de proyecto

Individual @
Multidisciplinario (@)
Director de tesis pregrado @)

4. Datos de los integrantes del proyecto
Apellidos y Nombres Inca Huacasi, Héctor Hugo
Escuela Profesional Educaciéon Secunadaria
Celular 951817845
Correo Electrénico hectorinca@unap.edu.pe

|.  Titulo (El proyecto de tesis debe llevar un titulo que exprese en forma sintética su
contenido, haciendo referencia en lo posible, al resultado final que se pretende lograr.
Max. palabras 25)

EDUCACION 5.0 EN LA FORMACION DOCENTE DE LOS
ESTUDIANTES DE LA ESCUELA PROFESIONAL DE
EDUCACION SECUNDARIA DE LA UNA PUNO 2023

Il.  Resumen del Proyecto de Tesis (Debe ser suficientemente informativo, presentando
-igual que un trabajo cientifico- una descripcién de los principales puntos que se
abordaran, objetivos, metodologia y resultados gue se esperan)

Este estudio tiene como objetivo Determinar la relacion de la educacion 5.0 y la
formacion docente de los estudiantes de la escuela profesional de Educacién Secundaria de
la UNA Puno - 2023. Para comprender las transformaciones globales debidas a la evolucion
tecnoldgica, este estudio sefiala desafios y posibilidades con la llegada de la Educacién 5.0.
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Informacién y la Comunicacion (TIC) es un factor que implica formacién e inclusion digital,
mientras que los estudiantes Nativos Digitales estan naturalmente predispuestos a la
realidad virtual, dominando el ciberespacio. Este estudio, de disefio transversal, descriptivo.
Los datos se obtendran mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia se elegiran
245 participantes quienes perteneceran a los semestres VI, VII, VIII, IX 'y X semestre del
programa de Lengua, Literatura, Psicologia y Filosofia los cuales seran evaluados con un
instrumento, los cuales seran sometidos al criterio de expertos que analizaran ademas se
hara la prueba de confiabilidad por alfa de Cronbach para su aplicacién. Los resultados seran
procesados utilizando la correlacion de Pearson y se va utilizar el paquete estadistico SPSS
version 26.

Ill. Palabras claves (Keywords) (Colocadas en orden de importancia. Max. palabras: cinco)

Palabras clave: Educacién 5.0, alfabetizacion digital, Habilidades Socioemocionales,
Humanizacién, Interdisciplinariedad.

IV. Justificacion del proyecto (Describa el problema y su relevancia como objeto de
investigacién. Es importante una clara definicién y delimitacion del problema que
abordara la investigacion, ya que temas cuya definicion es difusa o amplisima son
dificiles de evaluar y desarrollar)

El profesional de la educacion enfrenta muchos desafios en la contemporaneidad, entre los
temas mas debatidos e investigados por la comunidad cientifica, encontramos el avance de
la web y sus impactos en el sistema educativo. La eleccién asertiva de Metodologias y
Tecnologias Educativas Emergentes en la promocion de la calidad de la ensefianza es una
agenda interminable. En la fase 4.0 de la web, la educacion ya sufrié una ruptura importante,
transformando el arcaico sistema educativo en nuevas posibilidades, sin embargo, la fase
5.0, conceptualizada como una nueva version, definitivamente no permite los métodos
tradicionales. La educacion 5.0 aborda una visidon horizontal mucho mas alla del uso de
herramientas digitales, asumiendo un compromiso con el bienestar humano y social.
(Goleman, 2018)

La racionalidad de esta investigacion fue encontrar formas de mejorar la implementacion de
la politica de educacién 5.0 para que ayude a proporcionar habilidades y conocimientos
relevantes para la vida a los estudiantes. El estudio también sera de gran importancia para
las universidades en el sentido de que servira como punto de partida sobre cdmo se debe
implementar la educacion 5.0 para lograr su propésito completo.

V. Antecedentes del proyecto (Incluya el estado actual del conocimiento en el ambito
nacional e internacional. La revisién bibliografica debe incluir en lo posible articulos
cientificos actuales, para evidenciar el conocimiento existente y el aporte de la Tesis
propuesta. Esto es importante para el futuro articulo que resultara como producto de este
trabajo)

Nivel Internacional

(En 2016, el Consejo Japonés para la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacién (CSTI) propuso
un proyecto sobre sociedades inteligentes sostenibles conocido como Sociedad 5.0. La
sociedad 5.0 aboga por el uso de los avances en informatica e ingenieria de software, como
Internet de las cosas, inteligencia artificial, realidad virtual y aumentada, como una forma de
resolver problemas sociales, como reducir el nimero de muertes en el trafico diario, reducir
la cantidad de gases de efecto invernadero. emisiones de gases, etc. En esta tesis,
informamos sobre la planificacion, ejecucion y resultados de un estudio de mapeo
sistematico con el objetivo de comprender el papel de la ingenieria de software en la
Sociedad 5.0. Con este fin, nos enfocamos en identificar las principales tecnologias de
ingenieria de software que permiten la Sociedad 5.0, asi como los principales desafios
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inicial de 829 publicaciones arbitradas y mediante un riguroso proceso de seleccion,
seleccionamos un conjunto final de 58 estudios primarios, que analizamos siguiendo un
minucioso proceso de extraccién, analisis y sintesis de datos. Los estudios primarios
seleccionados describieron un conjunto de 13 tecnologias de ingenieria de software que
actian como habilitadores de la Sociedad 5.0. La aplicacién de estas tecnologias conlleva
desafios técnicos. En este sentido, los estudios primarios seleccionados identificaron 9
desafios abiertos de ingenieria de software que obstaculizan la realizacién de la Sociedad
5.0. Los estudios primarios seleccionados describieron un conjunto de 13 tecnologias de
ingenieria de software que actuan como habilitadores de la Sociedad 5.0. La aplicacién de
estas tecnologias conlleva desafios técnicos. En este sentido, los estudios primarios
seleccionados identificaron 9 desafios abiertos de ingenieria de software que obstaculizan
la realizacion de la Sociedad 5.0. Los estudios primarios seleccionados describieron un
conjunto de 13 tecnologias de ingenieria de software que actian como habilitadores de la
Sociedad 5.0. La aplicacion de estas tecnologias conlleva desafios técnicos. En este
sentido, los estudios primarios seleccionados identificaron 9 desafios abiertos de ingenieria
de software que obstaculizan la realizacion de la Sociedad 5.0 (Celebic, 2022)

Esta tesis doctoral da cuenta de una investigacién cualitativa cuyo foco general de interés
es los Relatos Digitales —Digital Storytelling— en Educacién, concretamente los de caracter
amateur, multimedial, multimodal, no interactivo y, sobre todo, personal, cuando son
desarrollados por distintos tipos de estudiantes en un marco de Educacién Formal. Desde
una vision interpretativa y participativa, especialmente, y combinando como meétodos la
Investigacion basada en Disefio y el Estudio de Casos instrumental y multiple, se identifican
y resumen diez (10) propuestas metodoldgicas existentes para la creacion de relatos
digitales personales, y se describen y analizan diez (10) intervenciones planificadas y
orientadas por la misma investigadora, o con su acompafiamiento, desarrolladas en
Catalufa (Espafia) entre 2008 y 2012 con diversos tipos de educandos. De esa forma se
cumplen los objetivos: el primero, describir y comprender: (a) las caracteristicas del
procedimiento de realizacién y de los productos resultantes, (b) las condiciones o las
limitaciones de la aplicacién en el contexto académico, (c) los posibles usos o aplicaciones
didacticos, y (d) los beneficios pedagdgicos que pueden ofrecer estos relatos, cuando se
realizan como proyectos practicos de aprendizaje; el segundo, disefar, implementar y
perfeccionar, con base en la teoria, las propuestas preexistentes, y lo ocurrido en las mismas
practicas desarrolladas durante la investigacion, una metodologia o estrategia didactica que
permita orientar su creacion, asi como sus posibles usos y aplicaciones, en procesos de
ensefianza y de aprendizaje centrados en el alumnado. Esto ultimo, por lo menos con
aprendices o en contextos formativos similares a los de las practicas analizadas. (Londofio
Monroy, 2019)

El planteamiento de la tesis, cree que la formacidon de competencias ciudadanas vy la
alfabetizacion digital estan articuladas sobre la base de tener al manejo y tratamiento de la
informacién de problemas politicos econdmicos y sociales con usos de herramientas
tecnologicas como un fin y una metodologia en si mismo. El modelo de este trabajo toma
los principios basicos de la "nueva alfabetizacion digital”, los procedimientos educativos y el
curriculum escolar, los cuales plasmados en la metodologia de la Web Quest, constituyen
una propuesta integradora de la formacion ciudadana y del uso de la tecnologia Durante el
afo 2007 se trabajo en forma integrada con el curriculo oficial de Chile para primero y cuarto
medio (tercera de ESO y segundo de bachillerato respectivamente) en sector de historia y
ciencias sociales. Todo ello se llevd a cabo, con establecimientos educacionales publicos y
subvencionados. Los principales hallazgos van por las siguientes lineas: en primer lugar La
formacién ciudadana activa debe darse en un marco de aprendizaje situado y
contextualizado, pero si es con tecnologia esta debe entenderse como un instrumento de
transformacion de informacion y producciéon en manos de los alumnos.En segundo lugar, se
concluye que deben crearse escenarios de aprendizajes dinamicos, complejos, que lleven
a los alumnos a resolver problematicas sociales reales y que las respuestas a estas
interrogantes sean obtenidas mediante productos tecnolégicos. La tesis esta estructurada
sobre los siguientes componentes: En primer lugar se encuentra el planteamiento del
problema, sus definiciones, preguntas y objetivos (punto 2). Luego esta el marco tedrico que
alimenta las orientaciones conceptuales y practicas del trabajo (punto 3). Posteriormente, el
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materiales, etc. (punto 4). En cuarto lugar, la metodologia de investigacién (punto 5). En
quinto lugar los resultados de la investigacion, tanto en aspectos cuantitativos y cualitativos
como su tratamiento en conjunto (punto 6, 7, 8 9 y 10). Finalmente, se encuentran las
conclusiones generales del trabajo de tesis (punto 11) tratando de responder a las
interrogantes, limitaciones y desafios que representé este trabajo. (Contreras, 2020)

Basado en una metodologia de estudio de casos se seleccion6 un caso en educacion: el
programa de formacioén para el empleo: Activate para la Ocupacion y especificamente las
actividades de iniciacién en competencias Tic; promovido por Barcelona Activa (la Agencia
de Desarrollo Local del Ayuntamiento de Barcelona). Y se eligié como actores (las personas
estudiadas) a los participantes adultos que se formaban en dichas actividades y que
representaron para este trabajo de investigaciéon un estudio colectivo de casos. Cada uno
de ellos constituy6 un instrumento para aprender sobre las actitudes hacia el aprendizaje de
las Tic. Para responder las interrogantes del estudio se adopté un disefio mixto de
investigacion: cuantitativo y cualitativo de manera secuencial; de forma que los resultados
de ambos se complementen para la comprensién de las distintas dimensiones del fendmeno
de estudio. Se realiz6 un diagndstico de las personas estudiadas con el objetivo de conocer
el grado de actitud que tenian frente a las Tic mediante la aplicacion de la Encuesta de
Actitudes hacia las TIC o también EATIC, un instrumento adaptado y validado de la
propuesta de Loyd y Gressard (1984); y Loyd y Loyd (1985) para esta investigacion. Y
profundizar en los datos obtenidos. Los participantes claramente han puesto de manifiesto
actitudes altas y positivas hacia el conocimiento y uso del ordenador e Internet. Luego se
desarrollé un estudio en profundidad mediante el empleo de técnicas cualitativas para
ahondar en la informacién obtenida de las personas estudiadas y otros, que ayuden a
responder a las preguntas de la investigacion. Este informe de tesis doctoral es la
descripcién del trabajo de investigacion. Se estructura en cinco partes y ocho capitulos que
se presentan a continuacion. (Torres, 2020)

El aprendizaje a través de las TIC (imagenes, graficos y materiales audiovisuales) requiere
una alfabetizacién audiovisual que implique el conocimiento de los elementos de las TIC y
posibilite la transicion destinatario-destinatario. Es bien sabido que los estudiantes
universitarios pasan largas horas frente a una computadora, pero eso no significa que estén
aprovechando esta herramienta didactica. Objetivos Como sabemos, el uso de las TIC
caracteriza nuestros vinculos sociales actuales, como la asistencia a las escuelas. . Sin
embargo, el uso de las TIC no siempre es adecuado. Por lo tanto, es imperativo planificar y
poner en practica un plan formativo y acciones especiales para educar a las personas en el
uso de las TIC para que puedan consumir y producir bienes digitales. Por todas estas
razones, este estudio tiene como objetivos: * Validar un modelo formativo de alfabetizacion
audiovisual con apoyo de video digital. « Obtener patrones de uso del video digital por parte
de estudiantes universitarios en relacion con el aprendizaje de contenidos. Metodologia Esta
investigacion tuvo un disefio preexperimental: pretest -intervencién-post test con un solo
grupo. Se eligio esta metodologia porque analiza las relaciones coincidentes en grupos ya
formados de forma natural. Este disefio se administré con el fin de comprobar si las
dimensiones fundamentales de la comunicacién audiovisual se manifiestan en los
estudiantes que cursan la asignatura “Nuevas Tecnologias”. (Méndez, 2019)

Esta tesis denominada Educomunicacion, alfabetizacién digital y calidad en programas de
postgrados virtuales en la regién centroamericana desarrolla las bases teoricas,
epistemolodgicas y metodoldgicas para posibilitar la implementacién de indicadores de
educomunicacion (EDUCOMU) y la alfabetizacién digital (ALFADIG) en modelos de
evaluacién y autoevaluacion de calidad en postgrados virtuales en la region
centroamericana. Desde un marco tedérico enfocado en el humanismo digital, las pedagogias
criticas y disruptivas, se identifican las areas de oportunidad que ofrecen la EDUCOMU y la
ALFADIG en la mejora de la calidad de los postgrados virtuales, que justifiquen su
pertinencia y consideracion como indicadores en modelos de autoevaluacion y evaluacion
de calidad, para programas de postgrados virtuales centroamericanos. La metodologia
desarrollada es cualitativa, de tipo explicativa e interpretativa, desde la fenomenologia y la
teoria fundamentada. Como producto de esta investigacion, se presenta una propuesta para
la formulaciéon de indicadores de EDUCOMU y ALFADIG aplicables a modelos de
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La conclusion principal de la tesis conduce a afirmar que la incidencia de la utilizacion de
textos multimodales desempefia un papel relevante en el fomento de la lectura, siendo
efectivos para la creacién de situaciones comunicativas entre los agentes educativos,
desarrollando asi las habilidades linglisticas (hablar, leer, escribir, escuchar y conversar)
del alumnado. Se ha podido constatar que, partiendo de una obra literaria clasica y
apoyandose en las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se puede montar una
historia cuyo hilo principal narrativo genere diferentes hipervinculos entre sus diferentes
formatos, que nos conducen a una lectura multimodal de la misma y al establecimiento de
comunicaciones entre iguales sumamente motivadoras y enriquecedoras. Palabras clave:
alfabetizacién digital, convergencia de medios, cultura, literatura, habilidades de
comunicacion. (Garre, 2019)

Semejantes cambios implican, por un lado, nuevas competencias para el alumnado y para
los docentes necesarias para afrontar los retos del siglo XXI. Y por otro, obliga a repensar
la alfabetizacion tradicional que ha quedado obsoleta ante las nuevas condiciones de
interaccion, tecnologias, nuevas herramientas, web 2.0, hiperconectividad, multimodalidad
y digitalizaciéon que demandan una alfabetizacion digital. El objetivo principal de esta tesis
doctoral es realizar un estudio en profundidad sobre las competencias digitales y la
alfabetizacién digital en alumnos y docentes de Educacion Primaria. Para ello analiza los
cambios que se estan produciendo en la educacion, las acciones en politica educativa para
su fomento y desarrollo, y los indicadores y evaluaciones educativas relacionadas. En la
parte practica se realiza un estudio empirico en alumnos y profesores de Educacion Primaria
de Castilla y Ledn sobre el grado de autopercepcion de la competencia digital y la necesidad
percibida de la inclusién curricular de la alfabetizacién digital con el fin de aportar evidencias
empiricas del sentir de los docentes en este campo que tanto les afecta y evidenciar el uso
de las TIC que los alumnos hacen en entornos informales. (Pérez, 2018)

En el presente trabajo de investigacion nos proponemos conocer de qué manera el
profesorado capacitado en los diversos programas de la Universidad Auténoma de Chiapas
(Unach) ha promovido un uso adecuado de las TIC para mejorar su practica docente,
apropiandose de las herramientas conocidas, adaptandolas a sus actividades y generando
oportunidades de innovacion educativa; asi como en qué grado la gestidon de los procesos
de integracion de las tecnologias en la institucién ha beneficiado una alfabetizacién digital
hacia su profesorado, de manera que se puedan sentar las bases para la propuesta de un
modelo funcional que permita clarificar el papel de las tecnologias en el proceso de
ensefianza al interior de esta institucion de educacién superior, la mas grande del Estado
de Chiapas, que le habilite para abordar oportunidades y retos en apoyo al crecimiento del
uno de los estados con los mas bajos indices de desarrollo de México. (Garzon, 2019)

Nivel Nacional

La alfabetizacion digital es el evento a través del cual los estudiantes aprenden a utilizar las
herramientas digitales. Las habilidades digitales son la capacidad de una persona para
realizar diversas tareas en un entorno digital. Esta habilidad incluye la capacidad de
identificar, buscar y analizar informacion, asi como la capacidad de crear contenido y disefar
propuestas a través de medios digitales. Esta investigacion tuvo como objetivo determinar
el nivel de alfabetizacion digital en nifios de cinco afios, Huacho, 2021, se emple6 el método
cuantitativo, tipo basico, nivel descriptivo, disefio no experimental, de corte temporal
transversal; con una muestra de 170 obtenidos de manera no probabilistica, a quienes se
les aplicd una lista de cotejos de 27 items en escala dicotémica la que fue validada por
expertos, la fiabilidad se calculd con el coeficiente de fiabilidad de Alpha de Cronbach; los
resultados indicaron que el 59,4 % se ubicé en el nivel medio, el 38,8 % en el nivel alto y un
1,9 % en el nivel bajo, por lo que se concluyd que los nifios de cinco afios de la ciudad de
Huacho se ubican en el nivel medio en la variable alfabetizacion digital. (Arevalo, 2021)

La alfabetizacion digital es un conjunto de competencias importantes porque permite en los
estudiantes adquirir habilidades para el uso de herramientas tecnoldgicas, los cuales han
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19, estas habilidades tuvieron que ser adaptadas por los estudiantes para el aprendizaje
virtual. Se plante6 describir el nivel de alfabetizacién en los estudiantes del tercer ciclo de
educacion primaria, mediante un estudio cuantitativo no experimental, descriptivo. Se
trabaj6 con 150 estudiantes moyobambinos del nivel primario, quienes fueron elegidos de 4
instituciones educativas de manera aleatoria. Los resultados se adquirieron mediante el
cuestionario que se envi6 a través de un link de Google Forms. En razén a la variable, los
estudiantes en formacién obtuvieron un porcentaje moderado en la investigacion, en cuanto
a las dimensiones, estas indicaron que los estudiantes poseen un nivel mas alto en relacion
a la dimension comunicativa y nivel bajo en la dimension cognitiva. Se observaron algunos
obstaculos para el envié y reparticion del cuestionario debido a que se dependia de un
celular o un sujeto para difundirlos. En futuros estudios, se recomienda llevar a cabo la
investigacion a mayor profundidad, ampliando la muestra, y asi obtener mas realce. (Solis
& Uceda, 2021)

Este estudio el tipo de investigacion es basica, correlacional, cuantitativa y transversal. El
disefio es No experimental, transversal y de correlacional asociativa. La poblacién estuvo
conformada por 100 estudiantes y la muestra con 70 educandos siendo un muestreo No
Probabilistico. Desarrollé la técnica de la encuesta y el instrumento aplicado fue el
cuestionario de 36 items cada variable con respuesta de escala ordinal, su nivel de
confiabilidad constructivismo a = ,863 y alfabetizacion digital a = ,846; su validez de
contenido se evidenci6é a través del juicio de aprobacién de los tres expertos. Para el
procesamiento de datos se uso el programa estadistico SPSS versién 23. Los resultados de
la Tabla 8 menciona que no existe una relacion significativamente entre el constructivismo y
la alfabetizacion digital con un coeficiente de correlacién de Rho de Spearman de r=,025*
y nivel de significancia sig= 0.839 es decir mayor a 0.05, comprobandose la hipotesis de la
investigacion. El estudio concluye que se percibe una relacién positiva débil y un alto nivel
de relacion significativa entre las dos variables. (Robalino, 2020)

En la presente investigacion sobre Alfabetizacion Digital, cuyo propésito a lo largo del tiempo
ha sido relacionado con el uso de las tecnologias de informacién y comunicaciones (TICs),
con lo cual en los ultimos afios este concepto se ha ido desarrollando en las Instituciones
Educativas que para nuestro caso la I.LE. Fermin Tanguis, que desde el afio ... ha
incorporado el uso de estas tecnologias en la ensefianza que imparte a los alumnos. Esta
situacién motiva al investigador a conocer desde el punto del personal administrativo y
profesores ;qué resultados estd dando esta alfabetizacion digital?; esta necesidad de
conocer estos resultados, se ha realizado una encuesta para directivos y otra para docentes
para lo cual se tomé un instrumento el cuestionario del médulo de alfabetizacion digital,
Programa Directivos EDUCAN y para el caso de profesores un cuestionario, TIC-
EDUCACION en LA — UNESCO. Los resultados obtenidos de la aplicacién de estos
cuestionarios han permitido conocer para cada uno de los indicadores el papel que
desempefia las tecnologias en la ensefiaza de los alumnos de la I.E. Fermin Tanguis, en la
cual hay opinién muy favorable de su uso, pero también refleja que aun falta mejorar en los
profesores sus Competencias Digitales. (Hernandez, 2018)

Lo “informacional” no es el equivalente de “alfabetizacion”. El siguiente articulo analiza al
concepto de “alfabetizacion” desde la desarticulacion de lo que se ha venido nombrando
como “alfabetizacion informacional”. Creemos que es importante la comprension y definicion
de la “alfabetizacion” porque vivimos en una época en la que su uso y aplicaciéon se ha
distorsionando al grado de hacerla contradictoria con su verdadero sentido, una
consecuencia de esto, es el manejo incorrecto que se hace de ella al asemejarla con lo
“informacional”. Por lo tanto, a lo largo de todo el documento se desarrollara y se expondra
qué es y como debe entenderse a la “alfabetizacion”. El objetivo es concientizar a la
comunidad académica sobre una propuesta conceptual que puede ayudar a un estudio mas
claro y organizado sobre este fendmeno, el cual tiene raiz en el area educativa, pero con
presencia en las demas disciplinas académicas, asi como en los diferentes ambientes y
contextos en el campo del conocimiento. (Aguilar Trejo & Moctezuma Franco, 2020)

El objetivo de esta investigacion fue determinar la relacion de la alfabetizacion digital con la
gestion directiva en las instituciones educativas de la UGEL Sandia, Puno, 2022. La

®




metodologiausada—estuvo—compuesta—det-enfoque—cuantitativo;-tipo—basico;-disefio—no
experimental transversal correlacional; método hipotético-deductivo; técnica de la encuesta
para cada variable de estudio; escalas Likert, como instrumentos; orientado una muestra
probabilistica de 161 directores de la institucion educativa de la UGEL Sandia, Puno. Los
resultados mostraron que, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-valor = 0,000
y una correlaciéon R de Pearson = 0,735**, lo cual permite afirmar la hipétesis alternativa. La
cual concluyd que la alfabetizacion digital se relaciona directa y significativamente con la
gestion directiva en las instituciones educativas de la UGEL Sandia, Puno, 2022. Cabe
resaltar que la relacion es significativa. (Calcina Tito, 2022)

La investigacion parte de los grandes cambios que se van dando en nuestra era, el ingreso
a una nueva cultura digital, el avance acelerado de la tecnologia, el acceso necesario al
Internet y con ello a enfrentar a una sociedad del conocimiento. En este contexto surge la
necesidad de la alfabetizacion digital de los docentes. La presente partio del problema ¢ Cual
es el nivel de alfabetizacién digital de los docentes de EBR de las Instituciones Educativas
publicas del nivel secundario de la provincia de Chupaca? Con el propésito de describir el
nivel de alfabetizacion digital de los docentes de EBR de las Instituciones Educativas
publicas del nivel secundario de la provincia de Chupaca. Pertenece al tipo de investigacion
basica, nivel descriptivo, usamos el método descriptivo y su disefio metodolégico el
descriptivo simple. La muestra lo conformaron los docentes de la Institucion Educativa Jorge
Basadre- La Libertad y La Institucién Educativa Amauta- Ahuac en un total de 78 docentes
de ambos sexos. El instrumento de recopilaciéon de informacion fue la encuesta sobre
niveles de alfabetizacién y uso de recursos tecnoldgicos. En conclusion, los docentes de la
provincia de Chupaca presentan un nivel minimo o basico de alfabetizacién digital, por lo
que, poco o nada hacen uso de los TICs en sus proceso de ensefianza - aprendizaje.
(Cardenas, 2019)

El objetivo del estudio fue determinar la relaciéon entre alfabetizacion informacional y la
competencia digital en los estudiantes de una Universidad privada. La metodologia se
tipificd como basica con enfoque cuantitativo, disefio no experimental y nivel correlacional,
se aplicd un cuestionario a 25 estudiantes de una universidad privada de Lima. El
instrumento fue validado por tres (03) expertos y la confiabilidad se calculdé mediante
coeficiente Alfa de Cronbach arrojando un nivel de 0,980 siendo altamente confiable. Los
resultados demostraron que el 92% de los estudiantes encuestados presentan un nivel alto
en la capacidad para ubicar informacion, el 100% un nivel alto en cuanto las técnicas para
hacer busquedas de informacién, un 88% tiene un nivel alto en la facilidad para poder ubicar
informacién académica y un 84% tienen unalto nivel en la habilidad para discriminar la
informacion digital, en cuanto a la variable competencias digitales el 64% de los
encuestados muestran competencias digitales en un nivel eficiente, el 56% tiene un nivel
eficiente para poder obtener informacién a partir de los datos digitales, finalmente, un 80%
presenta un nivel eficiente en la habilidad para evaluar la informaciéon que se obtiene.
(Sanchez, 2022)

VI. Hipoétesis del trabajo (Es el aporte proyectado de la investigacién en la solucion del
problema)

Hipdtesis general:
Hi: La educacién 5.0 no se relaciona significativamente con la formaciéon docente de los
estudiantes de la escuela profesional de Educacién Secundaria de la UNA Puno — 2023

Hipotesis especificas:
Hil: La Alfabetizacion digital no se relaciona significativamente con la formacion docente de
los estudiantes de la escuela profesional de Educacién Secundaria de la UNA Puno — 2023

Hi2: Las habilidades socioemocionales no se relacionan significativamente con la formacién
docente de los estudiantes de la escuela profesional de Educacion Secundaria de la UNA
Puno — 2023

VII. Obijetivo general

@



Determinar la relaciéon de la educacion 5.0 y la formacion docente de los estudiantes de la
escuela profesional de Educacién Secundaria de la UNA Puno - 2023.

VIII. Objetivos especificos

Determinar la relacién de la alfabetizacion digital y la formacion docente de los estudiantes
de la escuela profesional de Educaciéon Secundaria de la UNA Puno — 2023.

Determinar la relaciéon de las habilidades socioemocionales y la formacion docente de los
estudiantes de la escuela profesional de Educacion Secundaria de la UNA Puno — 2023.

IX. Metodologia de investigacion (Describir el(los) método(s) cientifico(s) que se
empleara(n) para alcanzar los objetivos especificos, en forma coherente a la hipétesis
de la investigacion. Sustentar, con base bibliografica, la pertinencia del(los) método(s)
en términos de la representatividad de la muestra y de los resultados que se esperan
alcanzar. Incluir los andlisis estadisticos a utilizar)

Tipo de investigacion

El estudio corresponde a una investigacion basica, ya que a través de esta investigacién se
ha producido conocimiento tedrico acerca de la educacion 5.0 permea todo el contexto
educativo, evidenciando la complejidad educativa y la fragilidad de la formaciéon docente,
necesitando asi la busqueda de nuevos conocimientos. Al respecto, Supo (2012) afirma que
la investigacion basica se caracteriza por incrementar conocimientos cientificos, pero sin
contrastarlos con algun aspecto practico. (Supo, 2012)

Nivel de investigacion

La investigacién forma parte de una investigacion relacional (Supo, 2012), no es un estudio
de causa y efecto, sino de caracter descriptivo, Determinar la relacion de la educacion 5.0 y
la formacion docente de los estudiantes de la escuela profesional de Educaciéon Secundaria
de la UNA Puno - 2023. (Supo, 2012)

Diseno de investigacion

Se hizo uso del disefio descriptivo (Sanchez y Reyes, 2017), para quienes este disefio “Se
orienta a la determinacion del grado de relacion existente entre dos o mas variables de
interés...” (Sanchez & Reyes, 2017)

Poblaciéon y muestra Poblacién

La poblacién estuvo constituida por estudiantes de la Universidad Nacional del Altiplano
Puno. Segun Supo (2012) la poblacién constituye todas las unidades de estudio (en este
caso sujetos) cuyas caracteristicas observables, vamos a investigar en las variables

Muestra

La muestra estuvo constituida por 145 estudiantes de la Universidad Nacional del Altiplano
Puno, 125 participantes quienes perteneceran a los semestres del VI al X semestre del
programa de Lengua, Literatura, Psicologia y Filosofia, los mismos que fueron elegidos
mediante la técnica de muestreo no probabilistica, también denominadas muestras dirigidas
(Hernandez y Mendoza, 2018). Vale decir que los criterios se basaron en un juicio subjetivo
del investigador en lugar de realizar la seleccidn de los sujetos de la muestra al azar, esto
por la poca accesibilidad a estudiantes de la Universidad Nacional del Altiplano Puno.
(Hernandez & Mendoza, 2018)

Al respecto, Supo (2012) afirma que, si se ha logrado identificar la poblacion de estudio y
se ha llegado a la conclusion de que no se puede estudiar a toda la poblacion, entonces se
tendra que escoger un subconjunto de la poblacidn de estudio que te resulte accesible pero
también representativa.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se utilizaron técnicas de la estadistica descriptiva e inferencial, como es el caso de las
medidas de tendencia central y de dispersiéon, que son necesarios para un analisis
estadistico inferencial. El procesamiento se hizo mediante el software SPSS (Statistical
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Packgefor-Social-Science) versién26:
Ademas, se aplicara la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov (K-S), que permite
comparar la funcién de distribucién acumulada empirica de los datos de una muestra con
una distribucion esperada si los datos fueran normales.

Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos Técnicas

Se utilizara la técnica de la encuesta, que es considerada como una técnica para recoger
datos mediante la interrogacion de los sujetos con la finalidad de obtener informacién de
manera sistematica sobre la (as) variable (s) de investigacion. (Lopez & Fachelli, 2015)

En razén al trabajo remoto y al confinamiento como consecuencia de la pandemia, se
recogio la informacién mediante la modalidad virtual, teniendo en cuenta la salvaguarda de
la salud, tanto de la investigadora como de los sujetos de investigacion. En este sentido, se
utilizara el software Google Forms.

Instrumentos

Los instrumentos son elementos que se utilizan para recolectar y registrar informacién sobre
una variable de estudio. Segun Supo (2012) los instrumentos permiten medir la reaccién de
los evaluados cuya respuesta se registra mediante un cdédigo en un determinado
documento.
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Xl. Uso de los resultados y contribuciones del proyecto (Sefialar el posible uso de los
resultados y la contribucion de los mismos)

Los resultados seran dados a conocer a las respectivas autoridades de nuestra casa de
estudio:

- Vicerrectorado académico

- Decanato de la faculta de educacion

- Programa de estudios de LLPF

XIl. Impactos esperados

i. Impactos en Ciencia y Tecnologia

Por un lado, existe ya estrategias de contencién para tal suceso; sin embargo los
estudiantes de las universidades iniciaron sus respectivas labores en medio de un
entorno virtual lleno de inconvenientes, tanto por los docentes arraigados a
metodologias tradicionales, inexistencia de capacitacion de las TICS como la falta
de accesibilidad al internet en los diferentes contextos en donde se desarrollan los
estudiantes, anulandose asi la convivencia y por ende el desarrollo de la inteligencia
emocional.

ii. Impactos econémicos

Se estimaron los beneficios econémicos potenciales que se espera que los
estudiantes vayan a obtener en caso que adopten las tecnologias resultantes de
este proyecto. Los beneficios seran significativos ya que se podra ver la realidad de
la pandemia en los estudiantes de la facultad de ciencias de la educacién y sin
ningun costo.




iii. Impactos sociales

La investigaciéon surgié debido a la relacion de la educacion 5.0 y la formacion
docente de los estudiantes de la escuela profesional de Educaciéon Secundaria de
la UNA Puno - 2023

iv. Impactos ambientales

Los hallazgos del estudio viabilizaran que los responsables del confinamiento y las
clases virtuales generan menos impacto ambiental, pero a qué costo, de eso trata
esa investigacion. El trabajo pues tendra un efecto muy importante en el plano
ambiental y educativo, no solo en la universidad sino también a nivel de toda la
poblacion de la ciudad de Puno.

XIll.  Recursos necesarios (Infraestructura, equipos y principales tecnologias en uso
relacionadas con la tematica del proyecto, sefiale medios y recursos para realizar el
proyecto)

Materiales y equipos: Hojas, Tinta de Impresora, Micas, Plumones
Servicios: Movilidad, Aplicacion de instrumentos

XIV. Localizacién del proyecto (indicar donde se llevara a cabo el proyecto)

Estudiantes de la facultad de educacion de la Universidad Nacional del Altiplano Puno, 2022

XV. Cronograma de actividades

MES - 2023
ACTIVIDADES ENE | FEB | MAR | ABR | MA | JUN | JUL | AGO | SET | OCT | NOV | DIC
Elaboracion del Proyecto X
de Investigacion.
Presentacion del proyecto
de Investigacion
Revision y ajuste de los
instrumentos de X
recoleccion de datos
Revision y correccion del

marco tedérico X
Recoleccién de la
informacién. X
Procesamiento de datos. X
Andlisis de resultados X
Informe final X
XVI. Presupuesto
. Costo
N° Descripcion Unidad de Unitario Cantidad Costo Total (S/.)
medida (S/.)
Materiales vy |Hojas 20.00 3 millares
equipos Tinta de Impresora 80.00 01 unidad
1 Micas 50.00 1 ciento S/.2010.00
Plumones 20.00 1 caja
Servicios Movilidad 350.00 02
2 Aplicacion de S/. 3200.00
instrumentos 500.00 01
TOTAL S/. 5010.00
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